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E ROYAL 



U DE L'OMBRE 



E T D U 

P I QUET 

Augmentés de divers Jeux 

de Carte , nouvellement in- 
ventés comme ils font 
ici-bas marqués : 



. LeJeudesEfchets. 

' LeReverfy, 
lÀ'Homme, 
La Triomphe, 
L€ Brelan, 



Le Vinçrt^iuatre^ 
Le Lanfquenet, 
Le Here, 
V Emprunt, 
Le Hoc. 



A LA HAYE, 

Chez Jacob van Ellinck 

HUYSEN , Marchand Libraire 
fur la gran d Sale de la Cour. 

M. DC, ^XC. 
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3 



LE ROYAL JEU 



D E 



H O M B R E. 




Ous m'efcrivez que vous 
fouhaitteriés bien que je 
fijfle avec vous , pour 
vous apprendre ce Jeu, 
qui eft fort à la mode, & 
[u on appelle THombre. Et par ce 
jue je ne puis aller où vous eftes, 
k que vous y ferez encore quelques 
ours, vous m'ordonnes de vous en- 
voyer un efcrit fi clair, &fiintellî- 
TÎble , qu'à la première ledlure vous 
oyez inftruite de tout ce jeu, corn- 
ue fi vous y aviez joiié bien long- 
:emps. A cela , Madame je vous 
réponds premièrement , qu*il eft 
i/ray , qu'on y joue fort à Paris , 
i!Qn.y joûe à Vcrfailles, & à Saint 
ermain , 8." que même la Reine y 
loîicj mais ne demeure oas d'ac- 
cord pour cela qu'il foie ii fort à la 




I 



Early European Books, Copyright © 20 1 1 ProQuest LLC. 

Images reproduced by courtesy of Koninklijke Bibliotheek^ Den Haag. 

364 H 75 



mode , & tant que ceîuy qui fait les 
modes, n*y jouera point, & qu il 
fe divertira au Brelan, le Brelan fe- 
ra toujours plus à la mode que 
rHombre. Pour le fécond point 
(car le monde veut , quand on in- 
ftruit qu'on s*explique bien métho- 
diquement.) je fçais que vous avez 
aflez d'intelligence & de vivacité 
pour comprendre dabord tout ce 
qu'on vous dit , je crains feulement, 
de n'avoir pas aflez d'adreffe. Vous 
me mandés auffi , fur la fin de vo- 
ftre lettre,) e ne ^cay quoy qui m'em- 
barrafle , que vous ne voulez pas des 
inftrudtions toutes féches , toutes 
nues, fans gentilleffe , ny fans or- 
nement, & que vous aimez bien ce 

j^oy qui dans la Cttc d Athenet 
Vifita Socrate en prijon , 
Et qui vis comme le foison 
Acheva [es dernières peines : 

Etlaprofequivient en fuite. Sans 
mentir, cela m'a fort embarafle, 
carjevoudrois que vous fudiestoii- 
iours contente. Et je vous alfeure. 
Madame , que )c me tiendrois heu- 
reux , d'y pouvoir tant foit peu con- 
tribuer. Je pourrois bien voir quel- 
qu'un, de qui ce Jeu auroit achevé 
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le dernier argent. Mais pour dire le 
vray, jenem'acquiteroispasfîaifé- 
ment de cette diverfité , que vous 
trouvés fi agréable ; & j'en laide 
malgré moy toute la gloire à ces 
Abbés, que vous fcavés, à qui ces 
fortes d^efcrits ne couftent rien. Te 
vousfupplie donc de m'en difpen- 
fer , & de foufTrir que ;e vous efcrive 

fîmplementcequeje vous puis dire 
deTHombre. 

Encore que ce Jeu de PHombre 
nous foit venu d'Efpagne, on le 
joue pourtant mieux à Ja Cour de 
France, qu'à celle de Madrid. Les 
François, qui pour l'ordinaire ne 
s'attachent pas trop à inventer, fe 
fervent heureufement les inventions 
eûrangcres 5 & dans des chofes qui 
regardent l'utilité & le plaifir , il me 
femble qu'ils encheriflènt prefque 
tousjours fur les Inventeurs. 

Je me fouviens que lors que le 
Cardinal Mazarin euft apporté le 
Hoc à la Cour, il y euft beaucoup 
de gens , qui fort peu de temps après 
yjouoient bien mieux que luys ôc 
qu'elle différence de ces Carofles 
vitrés, que nous voyons au;our- 
d*hiiy , a ceux qui vinrent de 
Flandres il y a huit ou neuf ans? 

A 3 Mais 
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Mais revenons à PHombre. 

Comme ce Jeurgnifie l'Homme 
en Efpngnol , il à auffi beaucoup de 
rapport avec celuy que nous "Appel- 
ions THomme. Or l'Hombre (e 
peut jouër à deux 5 à trois, à quatre, " ! 

& mefme à cinq \ Mais le plus ordi- 
naire 5 & celuy qui demande le plus 
defcience, c'eft lors que trois per- < 
fonnes le jouent. C'eft de la forte que 
la Reine s*Y divertit, & quand on le 
fçait une fois, tous les autres font 
ailes, mais on ne s'y plaift gueres, & 
on reprend toujours celuy là com- 
ïneieplus agréable & le plus pi- 
quant. Ce n*eft pas tout à tait pour 
l'approuver, que je dis que c'eft le 
plus piquant : Car il me femble qu'il 
ne donne que trop d'émotion , & 
qu'il arrive fou vent que les plus rete- 
nus y font plus emportés , qu'il ne 
feroi't à fouhaitter. C'eft ce qui fait 
qu'on l'appelle en Efpagnol , J^ewe- 
^Wo, comme qui diroit, ce Diable 
de Jeu. Qtioy qu'il en foit, te- 
nons nous à ce nombre & baftiflbns 
fur ce plan là. 

On le joue avec quarante Cartes , 
qui font les mefmes que celles de la 
grande Prime ; à fçavoir en ôtant 
d'un jeu entier , les huit , les neuf, & 
les dix. Quand 
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Qiiand on commence, on regarde 
qui donnera, & chacun met d*abord 
d/x Louis au Jeu de la Reine, ou 
dixjettons , qui valent dix Loiiis. 

Celuy qui fait, donne trois Car- 
tes, àceluyquieftàfa droite, au- 
tant à l'autre, & en prend le mef- 
me nombre , faifant la mefme choie 
trois-fois, de forte que chacun en a 
neuf. 

Si tout le monde paiïe , on temct 
au jeu chacun deux jettons, qu'on 
fait valoir ce qu'on veut , & fi l'on 
paffc plufieurs fois on en remet tou- 
jours deux. 

Vous comprenésbien, pourquoy 
■ Ton met d'abord dix, c'ell que l'on 
veut, qu'il y ait du premier coup 
quelque chofe à gagner , & je n'ay 
pris le nombre de dix & de deux, 
que par ce qu'on le pratique ainfi 
chez la Reine j Et que c'eft tous- 
jours la Cour & le grand monde qui 
donnent la Loy. Cela peut fervir 
auiïi, pour garder quelque propor- 
tion dans les chofes que nous avons à 
dire. Avantque d'aller plus loin, il 
eft bon de connoiftre les Cartes , ôc 
d'en fcavoirla valeur. 

Il y en a trois principales, qui 
s'appellent les Matadors , c'eft à di- 

A4 re 
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re les meutrîers, à caufe que ces 
Cartes aflomment les autres. 

Le premier de ces Matadors fe 
nomme l'efpadille , le fécond la 
Manille, & letroificmela Bafta. ^ 

TAs de pique cft tousjours TEipa- 
dille & tousjours la première Carte 
du Jeu de quelque couleur que foit 

la triomphe. 

La Manille eft tousjours la fécon- 
de Carte , mais elle n'eft pas fixe & 
ftable, comme l'Efpadille , elle 
change félon qu'on nomme la cou- 
leur de rouge ou en noir. Je dis fé- 
lon qu'on nomme la couleur car on 
ne tourne point à ce Jeu la. Mais ce- 
luy qui joue , dit , je joue de Pique , 
ou de Trèfle, de Cœur, oudeCa- 
reau, c'eftcequi tait la triomphe. 
Si la triomphe eft en noir, le deux 
de Pique, ou celuy de Trèfle, eil 
la Manille. Si la triomphe eit en 
rouge , c'eft le fept de Cœur ou ce- 
luy de Carreau : de forte que fi 
l'Hombre, c'eft à dire celuy qui fait 
jouèr , dit je le joue de Pique . c'^eft: 
celuy qui a le deux de Pique, qui a la 
Manille 5 s'il dit je le joue de Trèfle, 
celuy qui a le deux de Trèfle a la Ma- 
nille, s'il dit, je le joue de Cœur, 
ixluy qui a le fept de Cœur, a la Ma- 
nille i 
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nille 5 & s'il dit j e le joue de Carre- 
au, ccluyquiale feptde Carreau, 
a la Manille. Cela parroift aflés 
bizarre , que le deux en noir foit la 
Manille & le fept en rouge , mais ce- 
la n'embarraflTe point, pour peu 
qu*on y foit accoutumé, & le jeu 
n'en eft que plus divertiflant. 

Le troifiéme Matador, eft l'As 
de Trèfle qui fe nomme le Bafta , & 
c'eft tousjours la troifiéme Triom- 
phe, comme l'As de Pique eft tous- 
jours la première. Les trois Mata- 
dors, rEfpadille, la Manille, & 
le Bafta, font à l'Hombre, ce que 
font à rhomme le Roy , la Dame 
& le Valet de Triomphe, & font 
le mcfme effet, fi bien que celuy 
qui les a, eft aftèuré de trois le- 
vées. 

Il y a une autre bizarrerie pour la 
couleur, c'eft qu'en rouge le deux 
eft plus fort que le trois , le trois que 
le quatre, le quatre que le cinq, le 
cinq que le fix , & le fîx que le fept. 
Et en noir toutau contraire le fept 
emporte le fîx , le fîx le cinq ,1e cinq 
le quatre, le quatre le trois,& le trois 
le deux, 

II y a une exception pour le fept 
enroule, & pour le deux en noir, 

A 5 fi 



fi l'un ou Vautre efl Triomphe. Car 
en ce cas la, ils deviennent Manil- 
les, comme )'ay dit, & ils font au 
dcflus d^ toutes les Triomphes , a la 
relerve de l'Ef padille qui eft la plus 

haute. ^ 

Aores ces trois Matadors, h la 
Triomphe eft en rouge, le Ponto eft 
la plus haute , c'eft à dire T As de 
Cœur , fi la Triomphe eft en Cœur ; 
& l'As de Carreau, fila Triomphe 
eft en Carreau. Enfuite viennent 
le Roy, la Dame, le Valet, le 
deux , le trois , le quatre , le cinq , 
& le fix. Il n*y a point de Ponto en 
noir, par ce que les As noirs ont un 
autre employ , mais les Rois de la 
couleur prennent la place du Ponto, 
après vient la Dame, le Valet , le 
fept, lefix, le cinq, le quatre & le 

I! eft à remarquer que h les As 
Touges font de la Triomphe , ils font 
audtlfusdes iiois, & que s*il n'en 
font point , ils loin au deffous des 
Valets, Ainfi,- Madame , vous vo- 
yez que les honneurs de ce monde 
dépendent bien turt du hazard & de 
la fortune. Cela mérite bien qu'on 
V faiic quelque reflexion, ik il me 

-nt dans i'Efprit que ces Abbcs 

qui 
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qui ne cherchent qu'à dire de jolies 
chofes, ne laifleroienc pas e'chap- 
per une /î belle occafîon, fans vous 
faire un Sonnet ou un Madri- 
gal. 

Il eftoit bien neceiïaire d'expli- 
quer tout cela avant que de fe met- 
tre à jouer. Imaginés vous à cette 
heure que nous joiions.que c'eft vous 
qui faites, que vous donnés à cha- 
cun neuf Cartes & que vous en avez 
pris autant pour vous. Imaginés 
vous auffi que je fuis à voftre droite , 
& qu^il y a un tiers à la mienne. 
Vous ave? mis les Cartes à mon cof- 
té , car il faut tousjours obferver ce- 
la , pour fça voir qui a donné & à qui 
c'eft à parler , à déclarer , & à jou- 
cr la première Carte. C'eft tousjours 
au premier, & je le fuis. Avant que 
de lever mes Cartes , je regarde fî je 
n'en ay point trop ou trop peu , par 
ce que û cela eftoit , & que je ne 
m*en fu/Te apperceu , qu'après les 
avoir veucs,je ferois la belle, à moins 
que chacun ne dit palTe, & que je ne 
le diffeauffi.. Mais cela eftant, ce ne 
feroitrien. J'ouvre mon jeu, & je 
trouve que je Tay beau, que j'ay 
rEfpadille, le fept de Carreau, 
avec la Dame & le Valet , de plus le 

A 6 Roy 



Il 

Roy de Trèfle. Je veux donc jouer, 
& pour cela je demande fi quelqu'un 
le joue {ans prendre , c'cft à dire fans 
écarter : & je fuis obligé de le de- 
mander, par ce que fi vous ou le 
tiers aviez aflez beau Jeu pour Itf 



run ou l'autre fans avoir beau Jeu le 
voulult jouer par caprice on par cha- 
grin I alors il ne meferoic plus per- 
mis d*écarter , & j'auroisieulement 
la préférence de jouer fans prendre , 
à caufe que je fuis le premier. 

Il faut remarquer en paflant , que 
celuy qui demande fi Ton le joué fans 
prendre , fi on luy dit que non , ne 
peut plus jouèi fans prendre. Apres 
avoir demandé cela, & qu'on m'a 
repondu non, }e porte les cinq 
Cartes que je Vicns de dire j écartant 
les autres que je meis auprès de cel- 
les qui font dans le talon , & j'en 
prends quatre, autant que j'en ay 
écarté , ;e mets ce qui refte entre le 
tiers & moy , par ce que c'eft tous- 
jours à celuy qui eit à la main droite 
de l'Hombre à écarter & prendra 
après luy. Je pr^ns autant de Cartes 
que j'en ay écarté > par ce que fi 
)'en prenoisplus ou moins je ferois 
la Bcilc« Il ne faut pas que j'oublie 



jouer fans prendre 




mefme 



dire Carreau, on je le jouë de 
Carreau avant que ;e voye mes 
Cartes 3 fîje venois à Toublier, k 
premier qui parJeroit nommeroic la 
couleur , & d'un beau port j»en fc- 
rois un bien laid par ma neerligence 
Après tout cela j'ouvre mon jeu & 
jevoyquele Bafta, le Ponto avec 
Je Koy de Triomphe me font entrés. 
Comme je fuis affuré de gagner & 

quepourcclaj'aydu Jeuderefte, je 
puis étendre mon Jeu fur la table 
pour éviter la longueur, & pour 
montrer en mefme temps que je ne 
prétends pas à la vole. Je tire la Pou- 
le, & vous me payez mes Matadors, 
pourvcu qu'on les demande avanî 
^u on ait coupé, & qu'on ait achevé 
de donner les Cartes. On donne pour 
chaque Matador deux jettons, mai« 
îl n y a que THombre à qui on les 
paye, encore faut il pour cela qu'il 
gagnes car s'il perd, il les paye ati 
heu de s'en faire payer. Il faut les 

avoir tous trois, deux ne fe payent 
point. ^ ^ 

Jfen'ay encore parle nue de ceÇ 
trois Matadors, TE/padille, la Ma- 
nilie, &leBafta, ^j'ayavousdl 
xe que toutes les Triomphes qui les 
iwvennmmediatement ^ fans 

^ 7 cerj 



Early European Books, Copyright© 201 1 ProQuest LLC. 

Images reproduced by courtesy of Koninklijke Bibiiotheek, Den Maag. 

364 H 75 



14 

terruption , s'appellent aufTi des 
Matadors , & qu'on les paye com- 
me les Matadors naturels. 

Examinons encore mon Jeu , j'ay 
l'Efpadille, la Manille , le Bafta, 
le Ponto, le Roy, la Dame, ïfe 
Valet, cefontlept Matadors, qui 
me valent vingt-huit jettons, que fi 
j'avois encore le deux & le trois , 
j'aurois neuf Matadors & la vole fe- 
roit faite. 

Quand il n'y a qu'une Poule ce- 
luy qui fait la vole gagne encore au- 
tant que vaut la poule, ce que les 
autres luy payent par moitié , com- 
me fi la Poule eft de cent jettons, ils 
en donnent chacun cinquante , & 
celuy qui fait la vole en gagne deux 
cens. S'il y a p^ufieurs Poules, il 
les prend toutes , mais les deux au- 
tres ne luy donnent rien. Que s'il 
entreprend la vole , & qu'il vienne 
à la manquer, les deux autres par- 
tagent tout ce qui eft au Jeu , quand 
il y auroit fix Beftes. Il arrive 
quelques fois qu'on s'engage à faire 
4ans le vouloir , comme quand on a 
cinqoufix Matadors, & que pour 
les contre , ou pour s'égayer on en 
joue plus de cinq s car pour gagner il 
ce faut tout au plus que cinq levées , 
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& celuy qui les a faits quand perfon- 
ne n'en a que luy , s'il joue une fîxie- 
me Carte , il ne s'en peut plus dédi- 
re. Mais quoy qu'il manque la vole, 
il ne laifle pas de faire payer Tes Ma- 
tadors , &r ce lans prenc(re, s'il a faù 
jouer fans prendre 5 car chacun don- 
ne pour cela dix jettons à l'Hombre 
s'il gagne, comme auflî THombre 
qui vient à perdre leur en donne à 
chacun dix. 

J'Hombre qui fait quatre levées ga- 
gne, n pas un de ceux qui défendent 
n'en fait quatre, c'eft a dire, fil'un 
en fait deux & l'autre trois. Mais 
<iuand l'un fait quatre levées, & que 
l'autre n'en fait qu'une , l'Hombre 
fait la Beftes il bien que la partie eil 
remire & cela s'appelle, repuefta. 

On fait fouvent contre à l'Homme, 
& jamais on ne le fait à l'Hombre! 
Cependant on nelaiffe pas de gagner 
fans faire contre, car on gagne quand 
on fait cinq levées , & mefme on ga- 
gne quand on en fait quatre, pour- 
veu que les cinq mains qui relient 
foient partagées, que l'un en ait 
deux y .& l'autre trois, c'eflce qui 
s'appelle gagner de Codille. 

Il ne faut pas mettre fes levées l'une 
fur l'autre j il faut les placer de lang^ 
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afin qu'en jettant la veuc dc/Tus on 
enfçacheairëment le nombre. Les 
Efpagnols n'y manquent jamais. 

Si celuy qui écarte après THom- 
bre a quelques Matadors, il prend 
volontiers autant de Cartes qu'-^l ju- 
ge à propos pour fe faire beau Jeu ; 
mais s*il n'a point de Matador il 
doit tousjours laiflTer cinq Cartes 
pour le dernier qui ne peut écarter 
qu'à Ton rang fur peinedelaBefte* 
C'eft que l'autre connoilhoit parla 
le nombre des Cartes dont ilabe- 
foin , & tous les avantag^'s qu'on 
prend injuftement font puniflfables. 

On n'eft point obligé de forcer; 
mais on ne renonce jamais , à peine 
delaBefte, & mefme THombrela 
fait deux fois 5 s'il vient à perdre & 
qu'on s'apperçoive de plus qu'il ait 
renoncé. 

En cela les trois Matadors natu- 
rels ont un privilège 5 c'eft, qu'on 
n'eft point obligé de les nr»ettrefur 
«ne Triomphe,qui s eft joiiée, qu'on 
n'ait point d'autre Triomphe pour 
fournir s il en faudroit mettre qui 
en auroit , neantmoins le plus fort 
Matador force le plus foible : de for- 
te que fi l'on joue à tout de l'Efpa- 
4illc f & que je n'aye que la Manille 



I 7 

ouleBafta, je fuis contraint de jec- 
I ter run ou Pautre fur PEfpadilIei 
mais ce qui fembJe aiïez bizarre, eft, 
fî Ton joue à tout, & que l'autre a 
pris de PEfpadille, je ne fuis pas obli- 
gé de mettre la Manille , nileBafta 
fur TETpadille, & je puisconferver 
Puîi & Tautr:* , fi je le juge à propos, 
par ce que bien fouvent il ne faut pas 
faire autant de levées qu'on peuti & 
par exemple : Je voy que celuy qui 
joue a quatrekvées, que l'autre en 
a trois, & que j'en ay une , fi je fais 
celuy qui refte, la partie eft perdue 
au lieu qu'elle eft repuefta, fi je le 
laifle faire à l'autre 5 ainfi je joiierois 
mal fi je gardois une bonne Carte. 

Ilyadesjeuxoùl'on badine, 3c 
quelque fois de bonne grâce , mais il 
s'en faut bien garder à l'Hombre, & 
la gravité y fied bien. Je remarque 
aufli, qu'on le joué feverement , & 
avec beaucoup d'exa<5litude. Si 
l'Hombre en rêvant nomme une 
couleur , pour une aucre, il ne luy eft 
pas permis de fe retradler. S*il dit 
GanOjil fe foûmei a faire la B-fte, 6c 
dés là il ne peut plus gagner. line 
luy eft permis de dire Gano , que 
pour empefcher , qu'on ne gagne 
Codille. S'il demande à la remettre, 

il 
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il fe foûmet au/Ti à faire la Befte , Se 
fi l'un des deux veut que le coup fe 
joue , THombre &le tires s'uniflenc 
toiisjours contre luy pour défendre 
ia Foule. 

^ Si pendant qu'on joue , vous fepa- 
rcstantfoitpeuune de vos Cartes 
d'avec les autres, & que PHoinbre 
1 ait entreveuë , il vous peut con- 
traindre de la jouer , fî ce n'eft qu'en 
Jajoùant, vous vinifies à renoncer. 
Çela .;ihnt, vous pout res dire , oii 
jouc Cœur ou Pique, &jenay! 

^ Celuy qui défend , quand il a jet- 
te une Carte, peut dire à fon Coin- 
pagnon Gano : c'eft à dire lâchez 
Que s'il en fait difficulté, il peut luy 
<iire avec de fiers regards jufques à 
trois fois , y no mas gano fi fe puede^ 
& quand II jouc une Dame gano del 
Ke, qui figmhe lâchés fi vous pou- 
yes , & ne prenés pas du Roy. Il eft 
a remarquer , qu^il ne fe peut fervir 
que de ces termes pour fe faire en- 
tendre , & que les equivalens font 
Vî^^"^»"- '^^^^t àonc dire Gano 
Mais II ne le faut dire que pour re- 
mettre la Poule, &qui pretendroit 
ia gagner par là de Codille, pafferoit 
en^lpagne pour un Matois & pour 
un Pipeur,no fe deve por Dios. 

C'eft 
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'9 

C'eft tousjoursàceluyqui le joue 
I k a écarter le premier , enfuite à ceJuy 
\ ! qui eft à fa droite & en fin au troifié- 
me. On prend tant de Cartes qu*on 
veut, &cen'eftplusJacoufl:i]mede 
les payer comnne on faifoit il n'y a 
pas long temps , & qu'on le pratique 
encore en Efpagne, où à caufe de 
cela on les appelle Comprades. 

Si le dernier laiiïè des Cartes de 
refte , ce qui arrive afîez fouvent , 
quand on le joue fans prendre , il 
peut les mettre fans les voir dans les 
.écarts, & pas un des autres ne l'en 
peut empêcher; mais s'il les a veuès, 
chacun les peut voir suffi. 

Tant que la reprife dure, il eft 
défendu fur peine d'extravagance & 
d'irrégularité de rien dire ny de rien 
faire qui ne regarde le Jeu , fi ce 
n'eft peut eftre de donner l'ordre 
pour le Chocolat, & d'en pren- 
dre. 

Si la Poule eO petite , & qu'on ait 
un Jeu raifonnable, on joué aifément 
fans prendre , par ce que les vingt 
Jettons qu'on gagne pour avoir joué 
lans prendre, valent quelque fois 
autant que la Poule j mais quand 
elle eft fort groiïe , on ne le joué gue- 
res fans prendre , a moins que d'a- 
voir 
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voir un Jeu prefque afleuré, li ce 
n clt qu'on y foit forcé par un au- 
tre qm le jouèroit auffi fans pren- 

On perd quelque fois à fort beau 
Jeu , lors que les bonnes Cartes que 
Ion n'a point font prefque toutes 
dans une ,nain , & l'on gngne aflTez 
fouventavecun Jeu bien médiocre 
quand elles font partagées. Je vis 
une fois un fort bon joueur qui per- 
dit avec quatre Matadors & trois 
liois. & il falloir necelfairement, 
qu II perdit de la forte qu'on joua! 
&9ueleJeue(toitdi.pofé. S'il euft 
€lte le premier, il euft infaillible- 
ment gamé : Car il euft joué une 
tois ou deux à tout , pour fcavoir où 
eftoient les Triomphes , ,ufques à ce 
que l un ou l'autre n'en euft plus eu. 
tnfuite louant fes Rois il euft fans 
doute fait un, quand les huit triom- 
phes euffent efté dans une main: je 
conte huit Triomphes 5 parce qu'il 

M,fT' ''"o^"^' ^ '■f^^o'^ quatre 
Matadors, & qu'il y en a douze en 

rouge, qui eftoit la Couleur qu'il 

avoit nommée, il n'y en a qu'onze 

Ponto' ' ^ ""'"^ ''"''^"'y ' P°'"* 
On a grand foin de conter les Tri- 
omphes 



en 



I 




omphes qui ont efté joûées. Se cel- 
les qui reftent dans les mains, & 
pour cela on peut voir tant qu'on 
veut les levées. 

Quand on voit venir & qu'on a 
PErpadille avec le Bafta , ou celles 
là eftant jouées » deux autres qui 
faiïent le mefme effet , on eft affeu- 
ré de faire deux mains & cela s'ap- 
pelle avoir Tenace. 

Il ne faut gueres jouer fans avoir 
beau Jeu , & qui fe fie trop aux ren- 
trées fait bien des Beites. l'EfpadilIe 
& la Manille, avec deux petites tri- 
omphes ne fuffifent pas , à moins 
que cela ne foit foûtenu de quelques 
Rois , fur tout en rouge j car en noir 
il y a plus d'apparence qu'on le doit 
jouer à caufe qu'il y a moins de 
Triomphes. Les deux As noirs, 
quoyque mal accompagnés, don- 
nent toujours de grandes tentations 
& on ne voit gueres de pcrfonnes qui 
n'y fuccombent , encore qu'à dire le 
vray , on y perde le plus fouvent. 

Quand on eft premier ou dernier , 
on le joue quelques fois à un Jeu, où 
Ton ne le joueVoit pas fi Ton eftoit 
entre les deux , parce qu'il y a quel- 
que avantage ^ jouer le premier , & 
que le dernier voyant que l'un & 



Early European Books, Copyright © 201 1 ProQuest LLC. 

Images reproduced by ccxjrtesy of Koninklijke Bibliotheek, Den Haag 

364 H 75 



l'autre a pafTc, juge parla qu'ils 
n ont pas les bonnes Cartes , fi bien 
qu*il peut efperer , qu'elles luy vien- 
dront. 

l'Hombre, s'il eft bon joueui 
fonge premièrement à gagner la 
Poule 3 mais s'il voit qu'il n'y peut 
rien prétendre, il ne joue plus que 
pour la remettre 3 au lieu qu'un 
brouillon la perd & la laifîe ga- 
gner. * 

II faut pénétrer, & comme 
deviner où (ont les bonnes Cartes 
& Tes hautes Triomphes, cela fe fent 
parconjéaure, & fur tour à la ma- 
nière d'écarter 3 car celuy qui prend 
beaucoup de Cartes & qui n'en laifïe 
pas cinq à fon Compagnon doit ap- 
paremment avoir quelque Matador 
& là de/Tus l'Hombré doit prendre 
fesmefures. 

Quand on eft afîeuré par quatre 
Matadors de quatre levées, ou mê- 
me quand on a trois Matadors avec 
une Triomphe ou un Roy, & 
qu^'ainfî il y a beaucoup d'apparence, 
qu'on en fera quatre ( mais que c'eft 
aufîi tout ce qu'on peut efperer , par 
qu'on n'a pas une Carre ^oiir faire 
ne; alors il faur tacher le 
plus qu^ on peut de lai/Ter fairr deux 

levées 
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levés au plus foible , afin que l'autre 
n en fa/îe que trois i le plus foible 
auffi quifcaitjouèr, cherche de fon 
cofte le moyen de n'en faire une ; & 

ni; f ^ y ait un 

qui luy pa/Te, il ne pue pas le fécond 
comme feroit un innocent, mais 
joue une petite Carte j & .'il a bon- 
ne Triomphe , il fonge à ?en defai- 
re a propos , l'employant d'ordînai- 
re pour obliger l'Hombre à prendre 
dune plus haute, & pourl'affoiblir 
d'autant. 

Je vous efcrirois beaucoup d'au- 
tres chofes pour jouer ce Jeu en per- 
tettion, n'eftoit que cela dépend 
fort du génie & de l'expérience : je 
n aynen oublié de ce qui regarde 
i;effentiel & le fond de l'Hombre 
J en ay touché les loix & les réeles 
qm peuvent fervir à décider les 
coups, car il en arrive à toute heure 
qui font naiftre de grandes difputes! 
Kl on ne rencontre pas toûjours un 
juge a point nommé J de forte au'il 
ne fera pas fuperflu de mettre par ar- 
ticles ces Loix & ces Règles ,'^com. 
me autant de feuilles de la Sybille à 

ïoc;?''"'''"'''"^"p'--«- 

Au relie , Madame , ne vous effra- 

yez 
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yez point de tant d'obfervations 
vous n'aurés pas joué deux fois , qu( 
vous les fçaurcs auflî parfaitemenl 
que les joueurs les plus achevés. Ca" 
il eft forcaiféde jouer à toute fort» 
de jeux , quoy qu'il foit irés-diiîicil 
d'y bien jouer. 




I 
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Les Loix les Règles 



^5" 



D E 



H O M B R E. 
I. 

CEluy qui a trop ou trop peu de 
Cartes , s'il ne le déclare avant 
que de voir Ton Jeu , il fait la Belle , 
iile coup fe joue. 

II. 

Quand on a demandé Ç\ quelqu'un 
oue fans prendre, &que perfonne 
le Je veut, on eft obligé d'écar- 
.111. 

Quand on dit je jôuë fans pren- 
fre, on ne peut plus écarter. 

M toft qu»on a nommé la Triom. 
m on ne la peut changer s mais 
juand on s'eft trompé on peut écar- 
er une féconde fois, lî l'on n'a pas 
^u les Cartes que Ton doit prendre 
que celles qu'on avoir écartées fe 
»uiflent démêler d'avec les autres 
uiferoient à l'écart. 

V. 

Si l'Hombre n'a point nommé la 
riomphe, dés qu'il a levé &: tour- 

ie res Cartes, celuy qui parle le pre- 
twer la nomme. ^ 

oi celuy qui joué fans prendre e(l 

B le 
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le premier & qu'il ne nomme poin 
la Triomphe, la première Carte 
qu'il joue la nomme pour luy , ô 
quoyque rEfpadille & Bafta foien' 
tousjours Triomphes , l'Efpadille h 
marque en Pique & le Balla eft er 
Trèfle. V 1 1. 

Quand on prend trop de Cartes . 
onpeutofter celle qui eft de trop, 
pour-veu qu'elle fe puifle connoiftre 
& qu'on n'ait point veu Ton jeu. Que 
fi Ton ne fçait laquelle c'eft , on lei 
mefle, on fait couper, & puisur 
des trois en tire une au hazard , pouj 
le premier de ceux qui ne jouent pas| 
s'il la veut fans l'avoir veuë , s'il n'c 
veut point elle eft pour l'autre, & 
tous deux la refufent , on la met dan 
les écarts, 

VIII. 

Si Ton a trop d'une Carte , & qu 
l'on ait veu fon Jeu , , on eft oblig 
de le mefler& de taire couper, « 

puis il en faut tirer une au hazard , ^ 
fi c'eft l'Hombre qui ait trop , il peup 
laire deux fois la befte. 

IX. 

S'il fe trouve en prenant des Carf ^ ^ 
tes qu'il y en ait une de trop ou «nt 
qui manque, on refait s irais fil'o? 
ne s'apperçoit qu'après que tout 
joue ^le coup eft bon. 



X. 



17 



.il 



Une Carte tournée n'empêche 
^ ^oint le Jeu , à moins que ce ne foie 
jn Matador j & mefme quand il y 
n auroic un de tourné, s'ilfe trou- 
oie de refte après les écarts , le coup 
eroit bon, 

XI. 

Si un de ceux qui defFendent/epa- 
re une Carte des autres comme pour 
la jouer, & que THombre Tait en- 
trevue, il la nomme, & le con- 
traint de la jouer, pourveu qu'il la 
jpuilTc jouer fans renoncer. 
1 XII. 
I PHombre qui tient une Carte 
pour la jouer, la peut retirer, tant 

J-^:iu'ilveut, jufqu'à ce qu'il Pait lâ- 
chée. 
XIII. 
^ Celuy qui renonce peut reprendre 
"^tà Cartejufqueàce que le levé foit 
^ ^ mis où il doit eftre 5 mais s'il n*avoit 
Doint coupé la Carte jouéé, que ce 
:ùt par exemple le Valet de Carre- 
au, & qu'il eneuft la Dame, &le 
^ fept , il ne pourroit pas prendre de la 
^^if'Dame, il faudroit qu'il l*achaft du 
iii^^^ept. 

tj XIV- 

îi'^^ On ne peut dire en jouant les Car- 
^ B 2 tes 
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tes qu'un feul mot qui eft Gano, t 
qui lignifie des choresbien diffcret 
tes y mais qui s'entendent foi 
bien félon la diverfité des occal 
ons. 

XV. 

Si celuy qui défend > veut qu'o 
luy laifTe une Carte ou qu'on la lai. 
fe prendre à l'Hombre , il dit G: 
no. 

X V I. 

S'il joue une petite Carte d'un 
couleur dont il a les hautes , pour 1, 
faire connoiftre à celuy qui aide 
défendre, ilditGano. 

XVII. 

Quand il joué" un Matador, o 
unegrolîe Triomphe &• qu'il veu 
que l'autre fe defalî'e des bonnes ^ 
dit Gano. 

XVI II. 

Des que l'Hombre dit Gano , il 
foûmetàfairelabefte, de quand : 
gagneroit, il ne prendroit pas 1 
Poule, de forte que ce Ganojne peu 
fervir qu'à le remettre. 

XIX. 

Celuy qui joue fans prendre 
& qui renonce, ou qui a tropo 
trop peu de Cartes, fait la befiel 
mais s'il gagne, §c qu'il ait les Ma 

ta dors ^ 



1 

M 
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. ^' to't qu'on yoic que auelnii'..„ 

Carte pour ]e faire ,o«er'^ansI W 
re, &S1 yaeudeCartes jouées 

ic de les rejouer , on joue tout L 

louveau, comme on veut 
X X I * 

Hn-ya quel'Hombreàqui l'on 
[»aye les Matadors, & fi quel L'a " 

eIesa<,uand,lgagneroi?JaéodH: 
- " "«'"g.igne point. 

(>uand on a cinq leve'es&-nn'r^n 

>ue une fixicme cite onVntre- 

-end la vole, fans le déclarer auteT 
ent , de forte qu'on ne s'en petit 
usdedirej Quelîonlafait& ?„' 

4:n£"T^r^' lesde^Su 
-nendent, luy donnent encore li 

.leur de la Poule, chacun par moS 
;i|e, s 11 nefaitpoint la Vole l« 

^uxautres la partagent, o'e s'i 

•t avole. &c,u',fyaitpfefieu 

ouïes 11 prend tout ce q^ftau 

n'-Sl n,?""''f "^Vdonnent 

très paitagent les poules, mais 
^ i s'il 
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s'il a joue fans prendre^il ne laifTe p: 
de s'en faire payer , comme aufTi d 
fes Matadors. 

XXIII. 

Qui joue une Carte avant qu' 
foit à luy à jouer , fait la Befte. 
XXIV. 

Quand l'Hombre entreprend 
Vole, & qu'il joue la fixiéme Ca 
te, il n'eft pas permis de dire c 
qu'on garde , mais la premie: 
Carte qu'on joue, la marque al 
fez. 

XXV. 

Ce qui s'oublie fe peut deman«(j 
jufqu'à ce qu'on ait achevé de do^ 
ner les Cartes , & qu'en ait mis cd 
les qui reftent fur la table, apri 
quoy , il y a prefcription. 
XXVI. 
S'il y a deux tournées on refait, 
le coup ne fe joue point. 

XXVîI. 
Si quelqu'un peut faire voir , q\ 
le Jeu foit faux par une Carte qu 
ait mife à Técart , le coup eft nul. 
XXVIII. 
Celuy qui dit Ganô', s'il fait citf ^ 
levées ne gagne point Codille, 
XXIX. 
Si celuy qui n'a pas pris affez < Hfiiiitf 
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. artes , s'en appercoît avant que de 
<es avoir veues, il peut prendre cel- 
equi luy manque, fielle eft encore 
iirlatable; Mais li un autre l'a pri- 
fj'e & Pa méfiée dans fon Jeu , il en 
i éprend une dans fon écart. 
XXX. 

U Si le dernier a plus écarté de Car- 
"1 es y qu'on ne luy en a lai(ré,& qu *il y 
t)rend garde , avant que d'avoir 
levé Ion Jeu , quoy qu'il ait brouil- 
Ré fon écart avec celuy des autres, il 
lie fait point la befte, & il prend 
Ne qui luy manque dans Tes écarts. 

XXXI. 

Qui renonce deux fois, fait deux 
Ibis labefte, le nombre n'en n'eft 
|>oint Umné. 

XXXII. 
Celuy qui après avoir donné, ou 
^prés avoir écarté regarde le defïous, 
m quelque autre Carte, qu'il ne luy 
m permis de voir , fait la befte. 
XXXIII. 
Si le dernier écarte avant celuy 
uile précède, en forte qu'il donne 
vconnoiftre le nombre des Cartes 
^u'il demande , il fait la befte. 

Ces loix regardent principile- 
|oent les joueurs confirmés qui pour- 

B 4 ro- 
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roient profiter de leurs fautes. Cr 
les nouveaux joueurs &fur toutk 
Dames, peuvent faillir innocer- 
ment, & le fouverain droit ferc^ 
à leur égard une fouveraine inj.i 
ftice. 
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L E J E U 



D U 



ICQ UE T, 




Remierement, il faut ôter d'un 
jeu de Cartes tous les deux, trois, 
quatre , cinq , & jouer avec le refte 
gui fe monte à trente- fix 

Apres l'on convient ce que l'on 
veut jouer 5 en combien , ou en quel 
nombre, qui eft ordinairement cents 
.mais cela eft au choix des joueurs 
d'en dire tant & fi peu qu'il plaira, 
& celuy qui premier arrive au dit 
nombre, gagne ce qui a efté convenu 
î& accordé. 

Voulant jouer , l'on regarde a qui 
donnera les Cartes , car c'eft un 
^rand desadvantage pour celuy qui 
des donne : & pour ce faire , chacun 
prend des Cartes tant & fi peu qu'il 
iuy plait, pour veu qu'il y en ait plus 
id'une 3 car elle ne fe peut couper , 

e)uisqu'ellefe peut reconnoiftre en 
es renverfant, Celuy qui montre 




PUifant ^ récréatif. 



Ll 



B 5 



les 
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U L E J E U 

les Cartes de moindre valeur, c'e < 
à luy à donner les Cartes. Et fi pt i. 
hazard (comme il arrivefouvent pa \. 
la hâte que Ton a retournant) il e 
échapoit quelqu'une qui tombaftfu 
le tapiSjPon ny doit pas avoir égard 
mais à celle qui demeure en la mai 
avec les autres Cartes que l'on 
coupées. 

Les Cartes valent les points qu'eli 
les portent, refervé l'As qui vaui 
douze, tellement qu'il emporte le 
Koy le Roy la Dame, la Dame 
le Valet , & le Valet le dix , & 
ain/î endefcendant jufques-au fîx 
qui eft la moindre. * ' 

Lorsceluy qui a coupé la moin- 
dre Carte méfie les trente-fîx , & 
les prefente à l'autre qui en fait deux 
parts, pourveu que ce foit nettte- 
ment^ carquicouperoit, enefpar- - 
pillant les Cartes, cela ne vaut rien. , 
ce faut reméler & donner à couper 
pourenfàire deux parts, lefquelles 1 
cftant rafTcmblées par celuy qui les a ^ 
prefenrées, il les diftribuè par tel 
nomL>re qu'il luy piait, pourveu | 
qui] ne loit plus haut que quatre Ôc ' 
moins que deux, & continue par le 
nombre qu'il a commencé, jufques à 
ce que chacun en ait douze , & les 

dou- 
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« DUPICQUET. 

douze qui reftentil lespofefur le ta- 
pis vis à vis de celuy contre qui il 
jouë : lors chacun ayant regardé Tes 
Cartes, fi le premier fe trouve n'a- 
voir aucune figure parmi icelles, il 
*it à l'autre , j'ay blanche, c'eft 
ourquoy je veux écarter un tel 
nombre de mes Cartes, & afin que 
je vous montre ma blanche , écartez 
premièrement des voftres tel nom- 
bre qu'il vous plaira ; ce qu'eftanc 
fait, le premier luy montre toutes 
fes douze Cartes blanches , que l'au- 
tre peut voir à fon loifir, pour 
fçavoir qu'il ny en ait de renverfées 
ou cachées par malice , lors celuy 
qui a la blanche comte dix points 
pour icelle , & les rafTemble , il 
écarte cellesqu'il juge à propos,mais 
il eft obligé au nombre qu'il a dit 
premièrement. Cela fait, il prend 
des douze Cartes reftées pareil nom- 
bre qu'il a écarté, & s'il fe trouve 
que l'autre ait Carte blanche com- 
me le premier , bien qu'elle foit d'un 
plus haut point, elle demeure pour 
coupancc,& empefche le picq & re- 
picq du premier. 

Et notez que celuy qui eft le pre- 
mier a un grand avantage , d'autant 
qu'il peut prendre des douze Car- 

B é tes 
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L E J E U 



tesreftees jufqu'à huit & non d'a i 
vantage , en ayant écarté autant dej 
lienes premièrement s & eft à for] 
choix félon la difpofition de Ton jed 
d en prendre moins, fçavoir uneJ 
deux, trois, quatre, cinq, /Ix, & 
iept, en ayant, comme dit eft, pre- 
mièrement écarté pareil nombre 
des/îennes, & s'il en prend moins 
que huit, il peut voir le refte des 
îiuit , les remettant après les avoir 
veuess s'il reftc en mefme ordre 
comme auparavant, l'autre peut 
après prendre le refte , ou û peu qu'il 
voudra écartant auiïi pareil nom- 
bre des fiennes, & s'il ne prend tout, 
le premier les pourra voir après que 
J autre les a veués, difant aupara- 
vantquede les voir, dequeUe cou- 
leur ildefirejoucr,cequi l'obliceà 
faire ce au'il dit. ^ 

iit fî d'avanture par inadvertence 
ou par malice il difoit , je jetteray 
d une telle couleur , & il fe trouve- 

ou autrement 
11 n en eut point du tout , «alors il eft 
obhge de letterdecelle qu'il plaira 
a 1 autre luy ordonner : & remar- 
quez , que tant le premier que le 
dernier eft toufîours contraint au 
^oms d'écarter une Carte , qyel- 

que 
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J DU PICQJUET. 57 

%€[ue beaujeu qu'il ait pour en pren- 
p.clre. 

^ Apres que les Cartes font don- 
j;nees, que I'onaécarté,& pris cha- 
cun ce qu'il luy faut , le premier 
|. conte tout haut J'un dit à l'autre le 
! nombre des points qu'il a d'une cou- 
leur en plus grande quantité, & 
. autant de dizaines qu'jl en a, û l'au- 
! tre n'en a autant ou plus , il comp- 
te autant dépeints, comme trente 
valent trois, & quarante valent qua- 
:tre, & ainfî en montant : & notez, 
que trente cinq valent autant que 
quarante & quarante cinq , autant 
que cmquante , ainfi enfuivanti mais 
trente-fix,trente fept, trente huit, 
&trente-neuf,ne valent pas plus que 
trente-cinq, comme au/fi trente & 
iin,trente-deux, trente- trois, trente- 
quatre, ne valent pas plus que tren- 
te, & ainfi de tous les autres nom- 
bres qui peuvent fe rencontrer en 
montant. 

Après que Pon eft d'accord de ce 
point (qui s'appelle la ronfle) le 
premier compte & dit à l'autre les 
lequences, s'il y en a, qui font ap- 
pellees tierces, quartes, quintes , 
iljxiemes, feptiémes , huitièmes , 
ec neufiémes, félon la quantité des 

B 7 Car- 
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Cartes qui fe fuivent d'une même 
couleur ou façon , qui foiir pour les 
tierces, commençans par les plus 
baiïes & allant toujours en montant 
^> 7y S. 9} lo, Vallet. Dame,Roy, 
&As, qui eft la plus haute. 

Les cartes font quand il y en a 
quatre de fuite , les quintes , quand 
il y en à cinq , les fîxiémes fîx , les 
feptiémes fept, les huitièmes huit, 
les neufiémes neuf , &ainfîdes au- 
tres qui font devant, ce qui fait qu'on 
les appelle des tierces , quartes » 
quintes, fîxiémes, feptiémes, hui- 
tièmes, neufiémes , major de Roy, 
de Dame, de Vallet, de dix , de 
neuf & de huit qui eft la moindre , 
& félon le nom de la Carte la plus 
haute par où elle finit ; comme Da- 
me, Roy, As, c'eft une tierce ma- 
jor, & de Roy, fi r As n'y eft , & de 
Dame , fi le Roy & l'As n'y font, & 
ainfî en defcendant. 

Chacune tierce vaut trois points , 
les quartes quatre , les quintes quin- 
ze , les fîxiémes feize , les fei^tié- 
mes dix- fept, les huitièmes dix- huit, 
les neufiémes 19. lefquels points 
s^affcmblent avec la blanche, s'il y 
en a une, & la Ronfle. 

Or il eft à noter , que celuy qui a 

la 
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DV PICQUET. 59 

jjfla plus haute tierce, quarte,quinte, 
D ou autres qui fuivent de plus haute 
LMraleur , encore qu'il n'en euft qu'u- 
ne , emporte toutes les autres moin- 
dres qu'avoir Ton compagnon, en 
|i telle quantité qu'elles puiffent eftre, 
^ qui pour cet effed demeureront nul- 
Iles à celuy qui les aura, & l'autre 
[pourra en faveur d'une tierce ma- 
jor , en compter plufîeurs moindres 
:que celles qu'aura Ton compagnon , 
1& tout de même d'une autre fe- 
:quence plus haute, comme par ex- 
emple : l'une a une même major, 
une tierce de Dame , de Valet ou 
moindre, & l'autre a une tierce de 
Roy. Or d'autant que par ces tier- 
ces major de l'un , la tierce de Roy 
de l'autre demeurera nulle , celuy 
:qui a la tierce maiorpeut compter 
les autres tierces plus baiïes. 

De plus , la quarte annullit la tier- 
ce, &]a quinte la quarte, & ainfi 
fuivant : tellement que quiconque 
aunejlxieme, peut compter tierce, 
quarte, & quinte s'il lcs a, enco- 
re que l'autre ait tierce , quarte , & 
quinte , de plus haute valeur que cel- 
les de celuy qui a la fîxiéme , &ain- 

(1 faut faire de toutes chofes fcmbla- 
des. 

Apres 
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Apres les fequences Ton compte : 
trois As , trois Roys , trois Dames; 
trois Valets , & crois dix , fi l'on les 
a j lefquelles trois dequoy que ce a 
iok y valent chacun trois points i 3c ^ 
vont de même que les fequences; 
fçavoir les As font les plus hauts , 
puis les Roys, puis les Dames, après 
les Valets , & finalement les dix ; 
car pour les neuf , huit , fept, fi l'on 
ne les compte en fequence. Et on 
peut compter de plus, trois As & 
trois Dames, trois Valets ,& trois 
dix> fi Ton les a, encore que Tau- 
tre euft trois Rois , bref sV gouver- 
ner comme pour les tierces , quar- i 
tes , & quintes , & autres fembla- | 
bles. Et fi Ton a quatre As , quatre 1 
Rois, quatre Dames, quatre Va- 
lets, ou quatre dix, ils valent alors 
quatorze points qui font préférables 
les uns aux autres , comme dit eft. 

Or tout cela eilant fait, & cha- 
cun ayant compté & alïemblé tous 
les points qu'il a tant delà blanche, 
ronde, fequence, que As, Rois, 
Dames , Valets , &dix, le premier 
commence à jetter fes Cartes une à 
une comme à la Triomphe, & 
compte pour chacune Carte fepc 
jufqu*au dix, & du dix en bas ne 

peut 










.T.PJ I 




DU PICQUET. 41 

'eut rien compter 5 lefquelles Cartes 
e lèvent par celuy qui jette les plus 
lautes furmoindres de la même cou- 
deur & façon : Car quijetteroit un 
Sx, ou autre Carte d'une couleur, 
& que l'autre n'en ayant point jet- 
.aftmiAs, unRoy,uneDamejOu 
lutre Carte , il ne pourroit empor- 
Écr ledit fîx , ny compter aucun 
point pour iceluys car ce n*eft que 
celuy qui levé, ou qui commence à 
letter, qui peut compter, & la 
Carte jouée ne fe peut relever n'en 
layant point, comme dit eft, mais 
s'il Te trouve qu'il en ayt , il la peut 
relever , & en fournir , fans qu'on 
uifle imputer faute à celuy qui a 
ourni. 

Comme l'un jette un As, Roy, 
Dame, Valet, dix, en jettant il 
compte un , & l'autre jettant une 
Carte fur icelle de plus haute valeur 
& de la même couleur, il l'empor- 
tera , & comptera auflî un point 
comme l'autre, quand il a jette , & 
puis fera à luy à commencer à jetter 
de quelle couleur il luy plaira, & 
continuer tant que l'autre puifTe le- 
ver, &ainfî ils pourfuivront l'un & 
l'autre tant qu'ils auront des Cartes 
en main, lefquelles à la dernière, 

ce- 
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celuy qui la levé compte deux poinilî 
pour icelle fi elle vaut dix de norr( 
bre , Ôcfï c'eft un neuf , huit , fept: 
ou fîx , il ne compte qu'un point, 2 
cela eftant fait , celuy qui a emporti 
le plus grand nombre , compte pou 
cela dix points & , fi chacun s*ei 
trouve également, tous deux n( 
comptent aucunes d*icelles. 

Apres chacun marque avec de^ 
jettons ou autre chofe, tous point] 
qu iIsaurontpûama(rer,& fila par-, 
tien'eft finie de ce coup, iisrecom-i 
mencent à donner les Cartes , ayanat, - 
mêlé icelles , & fait couper , fçavoinc^Sî^ 
celuy qui a efté le premier c'eft à luyj 
a donner à l'autre , continuant ainfî ! 
jufques a ce que l'un des deux ait at- 
teint le nombre dont ils font conve- 1\ 
venu au commencement s lequel 
fini , fi celuy qui a perdu veut jouer ji 
encore , l'on coupe pour fçavoir qui 
ieroit le premier, fi toutes- fois l'on]] 
n*a accordé au commencement 
comme la main iroiti car il ne fau-l Quic 
droit en ce cas regarder qui fera le i '* 
premier, mais continuer alternati- | 
vement à donner, comme fi l'on 
n'avoir achevé la partie, demçur-J 
rant la Iibertéa l'un & l'autre de m 
plus jouer la partie eftant achevée 

fans] 
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DU PICQUET. 43 

jnsqu*aucunc chofe le puiffe en rien 
obliger, bien qu'il fuft le premier & 
[qu'il perdit. Et remarquez que la 
>artie s'achève par l'ordre qui eft cy- 
levant dit. 

EXEMPLE. 
Si tous les deux font tant avancez 
[qu'il n'en faille à chacun que quatre 
[ou cinq points pour achever, fî l'un a 
[blanche il a gagné , la ronfle va après 
'pour gagner, d'autant que la blan- 
tchefe compte la première, mais s'il 
m'a blanche, la ronfle, comme dit 
left, fe compte après, & puis les fe- 
[quences, les As, Roys, Dames, 
'Valets, & dix, puis les points que 
1 l*on comte en jettant, & levant fina- 
llementlefdits points des Cartes qui 
ne fe peuvent compter que les der- 
niers, & après qu'elles font ache ve'es 
dejetter. 

Les coups remarquais les. 

Quiconque peut compter tant en 
blanche , ronfle , fequence , As , 
Rois, Dames , Valets , & dix, trois, 
ou quatre, qui peut, dis je, ayant 
alTemblè tous les points , compter 
jufques a trente , & fans avoir jette 
aucunes de fes Cartes, ni que fon 

com- 
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compagnon ait rien compté , au lit ; 
de trente il compte nonante, &:ai , 
tant de points qu'il a eu au deflus d 
trente, il compte autant de point 
avec les nonante, comme trente- un 
trente-deux, trente-trois, ou plus 
aJS'^P^^ "°"^"te-un, nonante. 
fr. "«."^«e-trois, nonante qua- 1 
jre& fuivant, cela s'appelle ke. , 

Pius, qui compte avec les mpf i il 
nies chofes que delTus , & etTancl!^ 
de fes Cartel, &ft„sq;e7on comî 
pagnon y compte , ou jette aucune 
Carte qu, comte dis-je , jufques à 
trente, au heu de trente, ikomp- 

Orfl.T'' s'appelle Pic?. 

Orilefta noter, que au lieu de 
dire foixante, il en difoii trente 
&continuoit à dire trente &mi 

A„^•"'"'^'^"P'^*^^'««'°>"n- 
te,o^blennonantedeux, ilneper- 

Jl feroitala fin des Cartes , pour- 

veu qu'il n'euft (après avoir marque' 
fes points) mêlé & fait couper ^& 
pis eft, commencé à aonner^ 
car alors l'on n'eft recevable à aucu- 

du Pi? ^°'"P'^^ "ente 

au Picq, & l'on perd. 

Qui 



n 




DU PICQUET. 

Qui levé toutes les Cartes, au lieu 
e comprendre , que Ton aaccou- 
^mé décompter, il compte qua- 
Pte; cela s'appelle Capot. 

Se fouvenant quafi tous deux fe 
rouvent avoir également de laron- 
e , fequences , & décartes, nul 
es deux ne compte lefdites chofes 
jui font égales, n'y ayant en cela 
ucune primauté , mais feulement 
|?s points que chacun aura pu amaf- 
-îr en jettant ou levant des Cartes, 

Lesha^ardf qui arrivent en jouant ^ 
& /es fautes que l'on peut 
commettre. 

Premièrement , qui donne ou 
rend plus de Cartes qu'il ne faut, 
bit par mégardeou malice, il eft 
lu choix de celuyquieft le premier 
:e refaire ou de jouer s comme fi le 
[•remier en a treize au lieu de douze, 
p: qu'il veuille jouer & ne point re- 
aire , il faut qu'il en écarte une plus 
bu'il ne prend, afin que le dernier 
lit pareil nombre que le premier : 
mais fi c*eft celuy qui donne qui en 
lit pris treize, n'elhnt qu'au choix 
|iu premier de refaire, ou de jouer, 
'autant que la faute ne vient que de 

ce- 
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celuy qui donne , le premier vou 
lant joiieren ayant pris des Carte 
reftées, tel nombre qu'il voudra 5 
qu*il peut , le dernier pourra fair 
parle nombre de douze, écartan 
une plus qu'il n'en prendra , & to 
cela fe doit faire s'advertiffant l'u 
& l'autre , & ce auparavant d'avo 
veules Cartes que l'on prend, n 
mêlé des fiennes premieres,car apré 
cela on n'eft receu à aucune chofe 
&faut que le jeu fe joue comme i 
fe trouve, aux peines cy- après po 
tées pour ceux qui auront ttop d 
Cartes. 

Or notez , que fi l'on donnoi 
quinze ou feize Cartes , cela fe pou 
vaut faire, donnant ou prenant un 
main d'avantage qu'il ne faut , i 
faut î neceffairement refaire , fan 
eftre au choix de nul des deux , & c 
pour éviter le brouillement qui arri 
veroit. 

Qui a commencé à joiier , & a ou 
blié à compter la blanche , la ronfle^ 
quelques fequences , As , Rois , 
chofes femblables, il ne peut plui 
compter après, &-demeurent null 
à celuy qui les a oubliées. 

Quiconque auparavant que d 
jetter la première Carte, ne mon- 

trei 



i 
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;re la quantité de ronfle qu'il a plus 
'|ue l'autre, ou pareille , oulesfc- 
uences , il n'y peut plus revenir 3c 
s perd, & l'autre compte ce qu'il 
urra montrer defdites chofes, en- 
res qu'elles fuflent moindres, & 
'ileuftjouécn les montrant tou- 
esfois 5 & ce auflitôt que l'autre 
ura fait la faute , car il jette feule- 
ent une Carte après ladite faute 
aite, s'il n'eft non plus que l'au- 
re. 

Qui conque accufe faux comme 
edire, j'ay trois ou quatre As, 
ois. Dame, Valet, &dix, lef- 
uelles chofes n'eft couftume de 
nontrer> comme la blanche , ron- 
'e , & fequences , s'il jette feule- 
ent une Carte ayant compté lefdi- 
es chofes , & que fon compagnon 
j'aperçoive au commencement , au 
ilieu , ou à la fin du coup, qu'il n'a 
es chofes qu'il dit avoir, ce pouvant 
aire , ou par mégarde 9 ou en ayant 
fcarté quelques-unes, pour punition 
1 ne compte aucune chofe de ce 
uj'il peut avoir devray, & l'autre 
eut compter tout ce au'il aura , ce 
jui n'empefche le jeu de fon compa- 
non , & ce pour le coup feulement 
refervé toutefois fi ce que l'on a 

comp^ 



4^ L E J E U 
compte emperchoit Je Picq ou r. 
Picqs car encecasceluy qui a fa 
la faute ne peut empefcher que Tat 
tre ne compte Ton jeu, encore qu' 
euft commencé à jouer, fait a 
milieu du coup. 

(Quiconque prend plus de Cart 
qu^il n'en écarte , il fubit la mêm 
peine , & ne compte rien du tout>o 
s*il s'en trouve en jouant avoir plu 
qu'il ne fautj mais qui en pren 
moins ou s'en trouve moins, il n. 
laifle de compter ce qu'il a, d'autan 
que l'on peut ;ouer avec moins, & 
non avec plus 3 & faut que celuy qu 
en a le moins , fourniiïe aux Carte 
de l'autre tant qu'il en aura, com 
me par exemple. 

Si celuy qui a douze Cartes enlev, 
dix tout de ruite,ac q^ue les deux der 
nieres foient de différentes couleui 
ou façons, il faut que celuy qui n'e.- , 
a qu'une , jette fa Carte fur celle que 
l'autre jettera , encore qu'elle ne foii ^ 
defacouleur , & peut-être capot,en-| • 
core que l'autre Carte qui refte foic(- 3 
de la peinture de celle qu'il a jettée,) ' 

moindre qu'icelle en valeur: car 
comme il eft dit, il faut fournir des 
Cartes que l'on jette , & puis c'eft la 
faute de ceJuy gui en a le moins, puis 

qu'il. 
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ijtf*n en pouvoit prendre autant que 
autre. 

Toute Carte qui touche le tapis , 
t'eft à dire, qui en la jettant eft aban- 
' nnêe delà main , ne fe peut plus 
éprendre, ficen'eft qu'ayant delà 
efme couleur^ par mégarde, n'en 
'ouvaut avoir , Ton jettalt d'une au- 
re forte 5 en ce cas il faudroit re- 
rendre & jetter l'autre ; car l'on ne 
ut renoncer,& il n'y a aucune pei- 
: maisfienpenfant jetter un As , 
oy , Dame , ou autre , l'on jettoit 
me moindre que celle fur laquelle 
on jette, eftant abandonnée de la 
ain, il faut qu'elle deaieure, & 
:ie fe peut aucunement repren- 
fire. 

Et qui au lieu de trois ou quatre 
^s, Rois, Dames, Valets, & dix, 
[compte, autre defdites chofes qu'il 
:iîa point, il perd tout fonjeu,com- 
le il eft dit cy-devant. 

EXEMPLE. 
S'il y en a un qui ait des As & 
|:compte desRois ou femblablcs,bien 
ju'il ait véritablement les As , fi eft- 
[ce que pour s'eftre mépris, & avoir 
\Wm pour l'autre , il encourt In peine 
»Qrice parce jeu, ce coup feulement, 
ayant commencé a joUcri car n'a- 
C yant 
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yant jette aucune Carte, il eft perm: 
de fe reprendre, fans que pour cel' 
iJ y ait aucune peine. 

Celuy qui a ab.^ndonné fes Carte^ 
penfant avoir perdu, & les broUilli^ 
avec les autres qui font fur la rabJeij 
encore qu*il s'aperçoive , qu*il s'efq 
abufé, il ne les peut reprendre n 
efperer d'achever fon jeu & a perdu 
mais pourveu qu'il n'y ait rien dt 
mefîé» il eft tousjours receu avec^ 
bon droit à voir s'il a perdu ou 
non. 

De pIus,commeil arrive fouvent, 
fi ne reitant plus à la main que deux 
ou trois Cartes , & croyant que ce- 
luy contre qui on joué ait les plus 
hautes de celles qui refteni, ,& par 
conséquent il les puiffe lever, on 
les abandonne toutes enfemble , cel- 
les qui fe trouvent coucher fur le u 
pis , les premières font celles qui fe' 
doivent tenir les premières jettées, aàm 
tellement que l'autre auroit écarté ÉDiffeavi 
une ou deux de celles que l'on penfe mbia) 
qu'il ait, il pourra lever ou laider întilfs 
lefdites Cartes , félon que celles qu'il iViliiep 
aura feront plus hautes ou plus baffes 
que celles qui font furie tapis,il n'eft |ttiiij,{ 
permis d'écarter en deux fois 3 com- 1 Pi^i 




me pour exemple. 



EXEAI- 
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EXEMPLE. 
Le premier écarte lÎÂ Caite y &r 
confequent il en prend fîx.fi arri- 
t à la feptiéme , il la connoiflbic 
ar l'envers , & jugeaft liiy eftre uti- 
î, il ne luy eft permis d'en ëcar- 
)êc encore une pour prendre cel- 

»Ia. 
Tout de mefme le dernier s'il 
.•carte une ou deux moins qu'il ne 
Éfte> & les venant à prendre, il 
*n reconnoit quelqu'une qu'il doive 
ailîer, il ne peut non plus que l'autre 
.'Carter pour la reprendre 5 & n'eft 
|»crmis auffi à aucun des deux aupa- 
ravant que d'écarter, de regarder les 
[fartes que l'on doit prendre 5 c'eft à 
Rire les éparpiller , d'autant qu'elles 
c peuvent reconnoiiîre : c'eft 
ourquoy le premier doit dire à Tau- 
re , la quanité qu'il prend , qu'il 
ifîeauvray, afin que le dernier ne 
ouifle avoir fujet de dire , je ne fçay 
= i:ombien vous en avez pris, & par- 
ritant il faut que je les compte j ce 
ju'il ne peut faire , fî ce premier ne 
uy rcfufe de luy dire la quantité qu'il 
* rprend , &: qu'il laiiïe. 

Plus, fî ayant écarté moins de 
artes que Ton n'en prends on s'a- 
C 2 perçoit 
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perçoit que Ton en prend trop,poui 
veu qu*on n*en ait retourné aucune ' 
ou icelles mifes deflus les fîennes ^ 
feulement Ton peut remettre celle 5 
que Ton a de trop : mais fi Ton en re 1 
tourne une , ou qu'elles foient mi 
fes fur celles que l'on a, c'eft un< 
faute qui porte la peine de perdridLjœend 
fon jeu i ce coup-là feulement. |.mt ii 
Plus, fi ayant donné par mégar-C :! 
de, l'on redonne une féconde foiiiï j 



de fuite , fi celuy qui fe méprend fe l 
T*avifeque ce n'eft à luy adonnerai' 
il faut que l'autre donne, pourveu^- 
qu'il n'ait veu aucune de fes Cartes 
bien que l'autre euft veu les fiennesJ: 
Plus , fi le premier accufant la Ron-j 
fie, les Séquences, As, Rois, ou:) 
chofes fcmblables, le dernier ré-« 
pondoit, cela eft bon, après regar-| 
dantfon jeu> pourveu qu'il n'euft 
jetté aucune Carte, car après l'on 
n'ell recevable à rien : & s'il fe trou- 
ve qu'il fe feroit abufé , & qu'il au- 
roit plus ou moins de Ronfle, ou de ' 
plus bafîe Séquences, ouplushau- ^ 
tes, ou As, des Rois, ou chofes i 
pareilles de plus haute valeur que 
celle que l'autre auroit comptez, il 
y peut revenir ^ & compter ce qu'il a 
defdites chofes. 

Tout 



1 



.Ai. 
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Tout de mefme, le dernier ayant 
laiflc compter au premier la Ronfle, 
les Séquences, As, Rois, ouchofes 
femblables , auparavant que jouer il 
|fe r'avifoit & trouvoi ravoir autant 
[OU plus defdites chofes, il y peut aufîi 
Irevenir , encore que le premier euft 
[commencé à jouèr,lequeireroit con- 
traint de déduire fur ce qu'il com- 
pteroit ce qu'il auroit defîa comté au 
préjudice de l'autre , la parole, com- 
me il a efté dit, n'obligeant aucu- 
nement : comme quand on accufe 
la Ronfle, pourfçavoir la quantité 
que l'autre peut avoir , & qu'il juge 
par vos Cartes qu'il a , s'il n'en écar- 
tCjil ett permis de dire plus ou moins 
que l'on n'en a , & l'autre ayant ré • 
pondu félon qu'il dit , on peut alors 
dire juftement ce que l'on a/ans qu'il 
y ait aucune peine. 

Car ainH le veut la liberté de ce 
jeu , & principalement de Paris, & 
dés environs; y ayant toutefois d'au- 
tres pays, comme Provence & Lan- 
guedoc , où la première parole que 
l'on dit eft celle qui fubfifte ^ & n'efl 
permis de fe dédire. 

La blanche fe compte premier 
avant tout autre chofe, & fe doit 
montrer tant par le premier que par 

C î le 
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5-4 L E J E U 

le dernier avant d*écarter , comtri 
ilcll dit cy-dcvanti car après on n*ei 
recevable , encore qu'il y euft des t<i 
moins que Ton Pavoit auparavanti 
& empefche le picq & repicq , t 
qui n'a que cela , comme auHl elli 
lert à le faire jouër avec les autre 
chofes ^ui fui vent. 

Déplus, fi pouvant avoir quatr| 
As , quatre Rois, Dames, Valetsi 
&dix, on enauroit écarté un, e 
comptant feulement trois defditc 
chofes , & luy eftant refpondu qu'il 
font bons, & les ayant comptez, : 
cft obligé, fi l'autre luy demande 
de dirclaqueile defdites chofes lu 
manque > ou bien montrera les troi 
autres fi Tautre les veut voir, & n'ef 
permis de le refufer. M 
Comme il peut aufifî arriver, filei 
Cartes fetrouvoient faufïèsjcomme 
y ayant deux d'une mefme façon , iîEaiit ' 
n'y a que le coup où l'on s'aperçoii| Sj^ 
de la fauffetc , qui demeure nuljtanO : œ 
à l'un qu'a l'autre, tous les autres au 
paravant demeurant valables. 

Mais fi après avoir regardé à qui 
donneroit les Cartes , en les donnant 
ils'en trouvoit trop ou trop peu,il ne 
faudroit pour ce manquement regar- pj 
lier derechef à qui feroit le premier; çir 

mais 
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DU PICQUET. 5-5- 
lais ayant oté ce qui feroit de fuper- 
[ii , ou adjoûté ce qui manqueroit , 
Faudroit rcmefler feulement , de 
kueceluy à qui feroit à donner^qu'il 
[onnall. 

Il n'eft permis de changer le nom- 
Ibrepar lequel Ton donne les Car- 
tes, nefe difant auparavant qu'on 
Kttrf coupe. 

EXEMPLE. 



fi 



L*on a donné par trois Cartes , & 
»£rdant Ton penfe changer la fortu- 
le en donnant par deuxou^jar qua- 
tre , melme une à une j il eff^ permis 
<le reprendre le mefme nombre, fi 
le malheur continuoit, le dilant, 
comm j dit eft , tousjours devant que 
J'on coupCj&r il faut fe fouvenir qu'il 
.n'ell jamais oermis de donner un 
haut nombre plus que quatre. 

Si ayant coupé nettement , c'eftà 
dire > fans éparpiller les Cartes , Pun 
xlesdeux reconnoilï'ant que la pre- 
mière Carte eft bonne ou mauvaifej 
rommc Ijs premier en voyant que 
c'cl un fix ou un fept, n'en voulant 
point il difoit à l'autre qu'il remellaft 
pour couper derechef , cela ne luy 
cft permis, & faut qu'il la prenne, 

C 4 puis 



Early European Books, Copyright© 201 1 ProQuest LLC. 

Images reproduced by courtesy of Koninklijke Bibliotheek, Den Haag. 

364 H 75 



5'<^ LE JEU 

puic qu*ilacoiipé netcemenr» To 
demelrne celnyquiks prcfente^s*! 
voyoit que Tautre euft coupé un As 
ou autre bonne Carte , vouloir auf 
refaire, ilneluy feroir non pluspe 
niis , & y doit avoir peine pour ceu 
qui le font, quei*on doit conven 
auparavant que de jouer, d'auta 
que c*eft une efpece de tromperi 
& tnauvaife foy, qui mérite puni 
tion. 

Sien donnant il fe trouvoit un 
Carte tournée , il faudroit remefler 
ou bien que celuy à qui elle touche 
]a prenne foit bonne ou mauvaife 
mais s'il s*en trouve deux , il faut n 
ceflairement remefler & donner de 
rechef, car cela pourroit apporte 
grand avantage. 

Quiconque eft trouvé changean 
ou bien reprenant des Cartes , 
cft tenu pour un trompeur &i 
infâme , il perd tout fon jeu , 
& ne doit rien compter, & on ne 
doit plus jouer avec luy , mais il 
faut éviter fa compagnie. 

Voila . mon cher Ledeur , tout 
ce qui me femble apartenir & dé- 
pendre de ce jeu, car s'il furvient 
quelques autres difficultez, Ton les 
peut refoudre par celles cy, & félon 

qu'il 
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DU PICQ^UET. f7 

u'il femblera raifonnablc) car ce 
uî eft de la IcieiKre de bien jotier > 
bui confifte à écarter & bien jetter 
tes Cartes à propos pour les gagner, 
bomme cela dépend de celles qui 
l^ous arrivent , la demonftration 
?n feroît longue & ennuyeufe, 
>eiit-eftre aucunement incertaine, 
lellement qu*il vaut mieux le prati- 
quer, ou voir jouer ceux qui y font 
flusf'çavans. 



roi! 



031 
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^8 



LE ROYAL JEU 



DES 



ES CHETS 

'Sovellement réduite aux re^li 
ordinaires ^ nece[faires 
fj)Hr le jouer facile- 
ment. 



I. 

ENcore que le Jeu des Efchet 
demande une fage conduite 
grande attention , & beaucoup dj 
raifonnement, on ne lailîepas tout 
tesfoisdV prendre un agréable di) 
vertiiTement , fans y bazarder autr^ 
chofe , que le defplaifir d'elhe vain 
cu,ou l'honneur de remporter la vie 
toire fur fon adverfaire» 

II. 

Le Théâtre de ce Jeu en forme 
dedeux petites armées, oppofées. 
Tune à l'autre , eft un efrhiquier plie 
en deux, dont une moitié eft corn-! 
poféede IX cafés ou carreaux, tant 

blancs 



Le 
dim 

C:;V.: 
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Le Jeu des Efchets. ^C) 
blancs , que noirs, & Tauire moitié 
|: pareillement. 

IIL 

Les efchets font en nombre de 
huid principales pièces de différen- 
tes grandeurs , qui ont leurs noms & 
marches diftin(fl:es& particulières > 
& dehuidl pions , qui font mis au 
devant de chacune de ces huit pic- 
ces. 

IV. 

Le Roy cft la première &■ capita- 
le pièce, la perte duquel met fin à la 
partie. 

V. 

La Reyne eft la meilleure & la 
plus confiderabte pièce pour défen- 
dre fon Roy , & attaquer fon enne- 
my. 

VI. 

Les deux Tours ou Rocs , pafTcnt 
en bonté après la Reine. 

VII. 

Les deux Chevaliers font en grand 
eflime, pour attaquer au commen- 
cement & dans la fuite du jeu j mais 
peu conhderables fur la fin. 

Vin. 

Les deux fols font quafi en mef- 
me eflime que les Chevaliers, &d€ 
meilleur fer vice à la fin qu'au comf 

C C mcn- 
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60 Le Je fi des Ejchcts. 
mencemenc , félon les occiirrenl 

CCS. 

I X. j 

Les Pions font les moindres piei 
ces , &: eftans quelquesfoisbifn can 
duites, ne laiflcnc de produire d<l 
grandes a clions. 

X. ' 
Pour mettre ces deux petites ar- 

mets en bataille , il faut placer Içj 
huit pièces principales fur la premiè- 
re li^ne de l'Efchiquier du cofîé diJ 
joueur, f^avoir le Koy au milieu dd 
ia ligne , Ibr la quatrième cale blan-1 
chei la Reine auprès du Roy à lal 
gauche; Les deux fols a collé du 
Roy & de ia Reyne : Les deux Che- 
valiers a coilé des Fols ; Les deux wm 
Tours proche des Chevaliers auxf *r 
deuxextrennitcz de la ligne, & les h 
huit Pions fervans de rampart 6c w 
murailles aux huidt pieces,reront mis e; 
en la féconde ligne au devant de cha- r- 
cune d icelles pièces. 

XL 

L'autre Armée fera compofée de 
femblablesp-icccs pofées du coJfé de 
l'autre joueur, ces deux premières 
lignes de rEfchiquier comme celle 
cy-deffus , 



I 



XIL 



Early European Books, Copyright© 201 1 ProQuest LLC. 

Images reproduced by courtesy of Koninldijke Bibliotheek, Den Haag. 

364 H 75 



I e Jeu des Efi h et si 6 1 
XÏL 

La marche du Roy eft fort grave 
de café en café 5 en droite ligne & en 
pointe oblique , & chemine en 
avant, en arrière de cette forte, 
ipourveu que dans fa marche il ne 
rencontre point de pièces de Tun ou 
• de l'autre party. 

XIII. 

Et s'il rencontre quelque pièce 
ennemie dans fon pas^il la peut pren- 
dre > & le mettre en ta place de la 
pièce qu*il emporte , ^infi chemi- 
ner devant, derrière, a droit ,& à 
gauche, en droite l?gne & de poin- 
te oblique, ne trouvant point dob- 
i-Hacledansla route. 

X I V. 

. Aucuns obfervent que quand le 
'Roy fe liieut de fa place lans violen- 
I ce d'efchet , il peut fauter trois cafés 
en droite ligne ou oblique , & mef- 
mes félon le pas du C hevalier , dont 
fera parlé cy après , ne trouvant tou- 
tesfois, rien en fon chemin, &aue 
le premier coup qu'il fe meut aulH 
fans efchet, il peut faire un faut de 
trois cafés, & ainfi fe joindre à la 
Tours mais ces deux manie. es db 
fauter trois cafés à la première de- 
marche du Roy , ne font pas rous- 

C 7 jours 



6z Le y en des Ejchets, 
jours obfervées ny jugées neceiïàîr,. 
fuffic qu*il marche de café en café* 
en ligne droite & oblique , aduano 
& recule , à droid: & a gauche , prc 
nant fi bon luy lenrible^les pièces qu'i | 
trouve en Ton chemin. ^ 

La Reine marche en ligiic droite 
& oblique de tous codez , de café en ' 
café, ou fi loin que Pon veut 5 pour- ' | 
veu qu'elle ait libre pafTage, & prend 
auffî les pièces qui fe trouvent en Ton 
paiîage , fi bon luy femblc , le met- 
tant en leur place : ce qui fait afifez' ' 
connoiftre que la Reine eft la meil-i • 
leure & plus forte pièce pour def-! ^ 
fendrefon Roy, & attaquer Teiine-! 

XVII. ! 

Le Fol. placé fur la café noire ne 
chemine que de pointe & oblique - 
furie Noire , feulement de cafeen \ 
cafe, oufiloingqu'il peut aller iansj 
rencontrer des pièces , lefqueljes il 1 
prend dans fa voyes'il y trouve ad* ♦ 
vantage. | 
XVII î. I 

Le Fol f placé fur la cafe blanche 
fait & marche fur le Blanc à Tinflar 
du Fol Noir, à lareferve que l'un 
cfttoufioursfurle Noit;, & l'autre 
iurlç Blanc. XIX 



C::l 
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Le Jeu des EJchets. 6 \ 
XIX. 

Les Chevaliers marchent & fau- 
tent de trois en trois cafés à compter 
la première & dernière, fçavoir de 
lacafeNoireàla blanche, & de la 
Blanche à la Noire, non pas en droi- 
te ligne ny oblique , comme les 
Fols, mais en forme d'un demy 
cercle j de forte que fa marche eft tel- 
le qu'il paiïc , & faute ainfi par dclTus 
toutes les pièces. 

XX. 

Etc'eft auffi avec raifon qu'il fait 
de bons coups au commencement du 
combat, & qu'il eft beaucoup edi- 
me de perfer ainfi un petit Corps 
d* Armce , pour aller jufqucs au Roy 
Ennemy, luy donner attaque & 
quelquesfois Efchec & Mat, c'eft 
pourquoy il eft à propos de remplo- 
yer des premiers, d'autant que fur 
lafindu jeu fa valeur ne fe peut ma- 
nilefter , ainfi qu'au commence- 
ment : eftant conftant, que deux 
Chevaliers feuls, nepeuvent mater 
le Roy. 

XXI. 

Les deux Tours marchent de tous 
coftez en droite ligne feulement, & 
■i decafeen cafe, ou fi loin qu'elles 
^^trouventlepaflage vuide Couvert, 



: m 
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6^ Le y eu des Efchets, 

& prennent fï bon leur femble, o 
qu'elles rencontrent en leur chemin, 
comnne les autres pièces peuven 
faire. Elles font flanquées aux deu; 
bouts de la première ligne , & de- 
meurent ordinairement en ce pofi 
pour la defence de la ligne ou quar-l 
tier du Roy & de Tes Otficiers ; Si 
bienqu*on ne les fait agir qu*aprés 
pluïîeurs attaques & defaites,& font' 
eftimécsles meilleures pièces aprts! 
la Reine. 

XXII. 

L s huicl Pions placez à la dcux- 
îefme ligne au devant de chacune des 
principales pièces, marchent pour 
Je premier coup de deux cafés fi on 
veut , & le premTer coup fait , ne 
vont que de cale en cafe en droite li- 
gne , 6c prennent neanrmoins c^f 
qu'ils trouvent en ligne oblique de 
cale en cafe,&r arrivant qu'aii hazard 
de leur vie ils gaignent la derniè- 
re l^gne, qui eilla première de l'en- 
nemv ; alors ils acquièrent la di- 
gnité de Capitaine, en forte que 
leur Roy s'en peut fervir en fon Âr- 
me'e, comme de la meilleure pièce 
qu'il aura pci due à la bataille j com- 
me s'il avoir perdu la Reine , elle luy 
feroit rendue mile en la ca<e de ce 

Pion^j 
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Le JtH des Efcbtts. 6 ^ 
?ion , & ainii de fes autres pièces 
>erduës. 

XXÏÏI. 

:;jx| Lairanierede joiier aux Efchets 
ne (e peut quafi exprimer, à caufe de- 
quoy elle dépend de la fantaifîe des 
loueurs qui s'y conduifenr, tanroft 
d'une façon tantoft d'une autre > fé- 
lon leurs delfeins & les occurrences , 
ia pratique en eft la meilleure & plus 
prompte inftrudion. 

XXIV. 
Les bons joueurs font ceux qui or- 
dinairement partent fur leur ennc- 
my, & vont attaquer le Roy pour 
luy donner au plutoft rEfchec & 
Mat , luy prendre toutes fes pièces , 
ou raffoiblir; de forte qu'il foit Mat, 
fin de remporter la vidoire & gai- 
er là partie. 

XXV. 

I Le mot d'Efchec veut dire Se (î- 
gnifie un advertiflement , que ('par 
rcfped) on eft obligé de donner au 
Royfeul, qu'il eft en péril & en pri- 
fe de la pièce dont il eft attaqué par 
Efchec, afin de s'en défendre en 
changeant de café, ou prenant la pie- 
ce , ou ^e couvrant de l*une de fes 
'pièces, à faute dequoy il eft Mat, 
& fon Artnée ou la partieperdue. 

XX VL 
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66 LeJeHdesEfchets. j 
^ . XXVI. L 

Et ainfî il eft bon d obferver qu'il 
a trois fortes d'Efchecs, l'un appel (i 
Je fimple hfchec , dont le Roy fe d< 

fend en fe couvrant de fes pièces o . 
le retirant de la cafe en laquelle il' e f.. 
attaque, ou en prenant la pièce cm 
luy donne cet Efchec. ^\ 
XXVII. : 

L'autre eftrE(chec(uffoqué, lori;. 
que fans violence le Roy fe trouva v 
réduit & enfermé , de forte qu^il nd 
le peut mouvoir fans eftre pris, nv 
le couvrir d'aucune pièce, fk eli con- 
traint de demander compof^rion, la^ 
quelle elt ordinairement réglée à '-^ 
moulé de ce que Ton jouc. 
XXVIII. 

Et lautre eft PEfcbec & Matj 
quand le Roy q[\ attaqué, 3c qu'il ne 
peut remuer, fe défendre , ny fe cou- 
vrir d'aucune pi ce, en ce cas il eHi 
Mat, & la partie eft perdue". 

Cejeueft de conduite, deraifon-i 
nement & d^experience , & mefme i 
pratique par les gens d'honeur, Tac- 
tention qu'on y donne ell fqivie d'un ' 
agréable divertiiTement, fans mef- 
mes y engager que fort peu de chofe : 
pour la forme/eulement, caroneft 

fou- i 
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Lt Jeu des Efchets, 6 7 
f buvent affez fatistaic & content de 
jfemporter par honneur la vidoirc, 
bans aucun butin. 

XXX. 

Parce difcours abrégé on fe peut 
[facilement perfuader que le Jeu 
fd*Erchets convient à toutes perfon- 
fnes 5 & mefmes aux gens de bien & 
M'honneur pour le divertiflement & 
[rafrairchidement de leur elprit , fans 
iy engager aucun argent , comme aux 
lautres jeux dont fouvent Tappetit du 
Igain eft le principal motif , &auffi 
pour goufter le plaifir d'une agréable 
[application d'efprit telle que ce jeu 
le requiert,- & ainfîeft bien contraire 
à beaucoup d'autres jeux qui fem- 
Iblent plus ennuyeux que récréatif, on 
n'y ell attiré çar quelque intereft qui 
produit trop fouvent des mauvais ef- 
fets contre l'intention des jeux in- 
ventez & permis pour le feul diver- 
tillcment 9 & non pour un commer- 
ce , dont les évenemens font ordi- 
nairement fafcheux , & lefquels on 
évitte au jeu d'Efchets, de tout 
temps exercé par perfonnes de con- 
dition , à l'imitation defquels on en 
peut faire un bon ufage. 



Fin dn y eu des Efiheu . 

CAR- 
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^8 DIVERSES JEUX 
CARTES NOUVELLE 
l^ourjervir de récréation | 

& de divertijfement ati^ 

LEs Cartes font marquées de^ 
couleurs des Armoiries , fçavoi; 

A ""J^^f > ^ de gueuies 
derab]e,&de/împle. 

C>iii veut autrement dire , jaune 
Wanc,bleu, rouge, noir, & verd. 

De chaque couleur il y a dix Car^ 
tes, qui fontfoixante par pointsou 
par ngures» 

Ee jeu par points cft depuis un jufJ 
quesadix. ' I 

CeJuy de figures eft compofé de 
Koy, Keyne, Chevalier, Dame, 
!5Ui vante. Suivant, Valet, Fem- 
me de chambre. Page & La- 
çiuaïs. 

Ee jeu par points eft- règle par pri- 
mauté du nombre , & le prix de la 
couleurs. 

Ccluy par figures par le rang d'i- 

ceJles, & le prix de la couleur fui vaut 
i ordre cy-delîus. 



lant. 

Or 



LE 
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DE CARTES. 6<f 

LE PICQUET. 

'un & l'autre jeu de Pîcquet 
_^fe pourra jouer à trois, chacun 
yant pris douze cartes, il en refte- 
i encor à chacun huit pour Tefcart , 
efquelles chacun prendra ce qu'il 
oudra du deflusfans choifîr , & jet- 
tera le relte dansfon écart, fans le 
liflerafon compagnon , ni luy en 
onner connoi/Tance. 
Le point fe comptera par la quan- 
lité des Cartes de mefme couleur, 
rois valent trois, quatre, quatre, 
:inq,cinq, ôrc. 
Si elles font égales , qui les aura 
e plus belles couleur les comp- 
era. 

Si elles font égales de la mefme 
:ouleur, le premier en Carte les 
comptera. 

Au jeu par points lesSequences 
,uivent la nature du nombre du 
3as en haut , & non en abaif- 
an t. 

On dira dixicme d'As, neiificme 
jiî'^d'As , neuficme de deux , huiâicme 
de deux, & ainfî jufques aux tier- 
ces. 

Dixième d'or emporte tous autres 

dix- 
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70 DIVERSES JEUX., 

dixièmes , ôc ainfî des autres co J 
leurs, chacun félon Ton prix&fo] 
nombre, jufques aux tierces. | 

Mais la neufiéme de deux d'o 
n'emporte pas la neufiéme d'As d ar 
gent, ny des autres couleurs inte 
lieurs & ainfi des autres fequencesJ 
jufques aux tierces,parce que le nom 
bre garde de fa primauté, & lepri 
de la couleur ne prenant que quanu 
les fequences égales commencent pa3 
mefme nombre. 1 

Le jeu par figures fe réglera paJ 
leurs rangs , & le prix des couleurs J 
comme ccluy par points par la pri- 
mauté du nombre, & le prix des cou- 
leurs. 

Toutes fix cartes de mefme nom- 
bre valent feize , cinq , quinze , qua- 
tre, quatorze, trois, trois. 

Les fix As emportent les fix, deux, 
les fix deux , les fix trois , & ainfi des 
autres jufques au dix. 

Ainfi des figures félon leurs rangs. 

J »uant à trois , il peut arriver 
que deux auront chacun trois de 
même nombre ou figure, celuyqui 
les aura de plus belles les comptera. 

Toute Carte fe compte en jettant 
& levant. 

L'As emporte les deux dt' fa cou- 

leur 
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DE CARTES, yr 

, le deux, le trois i & ainfî de 
te jufqiiesau dix. 
Mais en renonçant , VA$ d'or em- 
iTic tous autres As, Us deux d'or 
; aunesdeux, & ainfi des autres 
ton leur nombre & le prix de la 
luleur. 

iDe même des figures félon leurs 

.Jouant à trois , fi le fécond en 
trte )oùe une Carte de mcfme 
Jwrbre de couleur fuperieure , il 
Ive , quoy que le troifiéme juuè une 
lirte delà couleur première jouée 
mefmc nombre. 

Qui renonce ne compte rien, non 
us queceluyqui joue avec trop de 
art es. 

fSi les Cartes font égales, le pre- 
lier en carte les comptera. 
Pour jouer à deux , il faut ôrer les 
iux dernières couleurs , 8c reliera 
lacun huit Cartespour l'écart, qui 
fera en la manière fufdite. 

LE REVERSY. 

K Huit chacun fept Cartes, il en 
|\ refiera quatre, dont perfonne 
aura commiiïion. 

• A fept, chacun huit Cartes, lef- 

di- 



Early European Books, Copyright C> 201 1 ProQuest LLC. 

Images reproduced by courtesy of Koninklijke Bibliotheek, Den Haag. 

364 H 75 



7;^ DIVERSES JEUX 

dites quatre Cartes demeureront 
A fix, chacun aura dix Carte 
fans écart. 

A quatre, chacun douze cartes,, 
y aura chacun trois cartes pourl'é 
cart, 

A trois, il faudra ôter les den_ 
dernières couleurs , & redera pour!, 
ks deux premicres à chacun une carJri 
te pour récart, & étax à celuy qun 
donne. 

Qui n'aura que la couleur jetrée , 
s'en pourra aller de moindre j maidj 
ccluyqui fera force de Jev-erkrouJ 
leur luperieure , payera une marque) 
a ceUiy quiaura jetté, êc lejeufini 
le talon appartiendra à ceJuy qui au-i 
ra le moins de Cartes , & chacun? 
luy payera autant de marques qui. 
luy manquera de Carres deiaquanJ 
tiré qu'il aura prife. 1 

Les Cartes i'c lèveront comme au^» 
Picquet. 

S*il y a égalité en Cartes, le der- 
nier en carte aura le talon. 

Si on veut joiier au Qijinola , au 
jeu de points , ce fera TAs d'or, cha- 
cun fera obligé de pourfuivre tant 
qu'il aura de même couleur , &: on 
ne payera rien des levces qu'il n 
foit force ou g.igne. 

Au 
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_7? 



Au jeu par figures, ce fera le Va- 
let d'or avec le même ordre cy-def- 
fus. 

L' H O M M E. 

CE jeu a la quantité de Cartes 
qu'il y a, fe peut jouer à fept, 
& prendre chacun fept Cartes , il 
en reftera encore onze. 

A fîx 5 il faut ôter la dernière cou- 
leur, & à chacun fept il en reftera 
huit. 

A cinq, il faut ôter les deux dei> 
nieres couleurs^ chacun fept il en 
réitéra cinq. 

A quatre, otant les deux derniè- 
res couleurs, chacun fept il en re- 
ftera douze, 

A trois, laiflant les trois derniè- 
res couleurs , il en reftera neuf. 

La première des cartes reftan- 
tes tournée fera triomphe comme 
jeu ordinaire , qui lèvera toutes 
couleurs fans confideration de la 
primauté du nombre , ni du rang 
des figures, & hors la triomphe les 
cartes fe joueront avec obferva- 
tion defdites primautez , rangs, 
& prix des couleurs comme auPic- 
quet. 



D 



Au 



I 
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Au foiçat, chacun feraoblîgéde 
prendre fur fon compagnon , fur pei- 
ne de donner à chacun une marque. 
Au plaifant il n'y aura que le dernier 
forcé à prendre , qui renoncera met- 
tra autant qu'il y aura au jeu. 

Le jouera à cinq cartes qui vou- 
dra, obfcrvant Tordre cy-deiïus. 

LA TRIOMPHE. 

CE jeu fe jouant d'ordinaire à 
neut cartes , & à quatre perfon- 
nes, il faut ôter les deux dernières 
couleurs , & reftera quatre cartes 
pour tourner le triomphe. 

II n'eft différent de l'Homme, fu 
non qu'à l'Homme on fait pafîc 
quand on veut, mais le Triomphe 
fe joue toujours , fi on ne refait du 
confentement des parties. 

La carte tournée levé toutes au- 
tres cartes^com me primauté au nom- 
bre, le rang des figures, &le prix 
des couleurs, commeauPicquet & 
à PHomme. 

Au forçat, chacun eft obligé de 
prendre lur fon compagnon , fur pei- 
ne de perdre un jeu. 

Au plaifant, il n'y a que le der- 
nier contraint de prendre. 

Qui 
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Qui renonce perd deux jeux. 
Qui manque à donner perd un 



jeu. 



LE BRELAN. 



IL faut oter les deux dernières 
couleurs , & fe feroit le mieux 
qu'on le joîiaft à quatre cartes. 

Qui aura le plus de cartes d^une 
couleur gagnera , fi elles font égales, 
qui les aura de plus belle couleur ga- 
gnera toûjours. 

Si elles font égales de mefme cou- 
leur, le premier en carte les gagne- 
ra auffi. 

Il feroit encor plus divertifîant en 
faifant valoir le flux j comme les Sec- 
cances au Picquet par la primauté 
du nombre & le rang des figures , Se 
en cas d'égalité j par le prix de la 
couleur. 

Quatre cartes de mefme nombre 
emportent tout parla primauté du 
nombre , & le rang des figures. 

LE VINGT-QUATRE. 



A 



Cinq, chacun prendra douze 
cartes , de celuy qui donnera 
D 2 com- 
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16 DIVERS JEUX 

comptera la virade , en montrant la 
dernière fi elle eft à compter. 

A quatre, il reftera douze cartes. 

A trois, il faudra ôter les deux 
dernières couleurs , & reftera quatre 
cartes. 

A deux j il en reftera feize. 

Au jeu de point , les cinq pre- 
mières cartes , qui font l'ASjle deux, 
le trois, le quatre, & le cinq , fe 
compteront à fa virade , non les cinq 
dernières. 

Au jeu par figures depuis le Roy 
jufqu'au fuivant , le point fe comp- 
tera comme au Picquet. 

Si les cartes font égales , qui les 
aura de plus belle couleur > les comp- 
tera. 

Les Impériales feront au moins 
de cinq cartes de fuite > de fix cartes 
elles feront meilleures , de fept de 
mefme, & ainfi jufqu'aux dixièmes , 
& s'emporteront comme la Seccan- 
cp au Picquet par la primauté du 
nombre, & le rang des figures, & 
en cas d'égalité> par le prix de la cou- 
leur , horfmis que celles de la cou- 
leur tournée emportent toutes au- 
tres quand elles fe trouvent égales , 
commençant par mefme nombre & 
par mefme rang. 

^ Tous 



I 
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Tousfîx, cinq, & quatre de mê- 
me nombre emportent toutes Im- 
périales fuivant la primauté du nom- 
bre , & le rang dés figures. 

LE LANSQUENET. 

LEs Cartes fe jouent comme au 
triomphe, parce qu'à ce Jeu on 
ne gagne que par le rencontre des 
Carres de mefme nombre, il n'y a 
rien à changer , finon qu'on vouluft 
confiderer les couleurs en cette fa- 
çon. 

Il faut que les joueurs demeurent 
d'accord, qu'il ne fe pourra rien au- 
gmenter ni diminuer, que ducon- 
fenrement des parties. 

Si celuyqui fait la main tourne 
quelque Carte que cefoitd'or > il 
payera la couche à fon compagnon, 
parce qu'il n*y a plus dans le jeu au- 
cune Carte de mefme nombre qui la 
puifTeleverlorseftantla couleur fu- 
perieure. 

S'il tourne d'argent, il ne peut 
gagner que par as , & perdre par les 
autres quatre Cartes inférieures. 

Si d'azur , il y a deux couleurs 
pour gagner, & trois pour perdre. 

D 3 Si 
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Si de gueules , il en a trois pour 
gagner, & deux pour perdre. 

Si de fable , il en a quatre pour 
gagner > .& une pour perdre. 

Si de Sinopie, la couche luy eft 
deuë par fon compagnon , comme il 
la luy d^tt en tournant d'or* 

Si après avoir tourné d'or il tour- 
ne d'argent, &demefme nombre, 
il doit encore la couche , fi d'azur de 
mefme , fi de gueules de même, fi de 
fable ni de même, fi definople de 
mefme. 

Aufli s'il tourne de finople , & 
qu'il tourne après de fable de mefme 
nombre , la couche luy eft encore 
deuè , & ainfi en remontant jufques 
à l'or, comme il la doit en defcen- 
dant comme au finople. 

LE HERE. 

CE jeu eft aifc à jouer en fçachant 
la fuite du nombre , du rang 
des figures, & le prix des couleurs. 
Au jeu par points l'as eftleHere. 
Au jeu par figures , c'eft le Lac- 
buais. 

En changeant de Cartes on ne de'- 
couvrira point d'as nyde lacquais, 
fi ce n'eft de finople , parce qu'on 
n'en fçauroit donner de plus bas y 

mais 
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mais tous les autres fe changeront 
nouvellement jufques à la rencon- 
tre de celuy de linople. 

Toutes les autres Cartes fe gagne- 
ront ou perdront parla primauté du 
nombre , de le rang de toutes fortes 
de Figures , 3c en cas d'cgalité par 
le prix delà couleur. 

Oîi n'ore point de Cartes au jeu 
de points, ny de celuy de figures, 
parce qu*iln'yaque dix Cartes de 
chaque couleur , qui eft le nombre 
ou jeu ordinaire , il faut feulement 
lailfer les deux dernières couleurs. 

L'As donc vaut vingt , le deux 
dix- neuf, le trois dix- huit , le qua- 
tre dix fept , le cinq feize, le fîx quin- 
ze, le fept quatorze i le huit treize, 
le neuFiiou ze , le dix onze. 

Les figures vaudront tout de mef- 
me à commencer par le Roy. 

Les primes feront aifez à régler 
par le prix des nombres , & celuy 
des figures. 

L*As, le deux, & le trois de mef- 
n:*e couleur , qui font cinquante- 
fept , emporteront prime comme 
55.3 Tautrejeu. 

Tous deux emportent prime & 
cinquante fept , qui fe compteroit 
comme les fequances au Picquet, ce- 

D 4 1"/ 
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luy d*As emportera celuy de deux, 
celuy de deux , celuy de trois , & 
ain/î des autres félon leur fuites & 
en cas d'égalité , qui Taurade plus 
belle couleur remportera. 

Ainfî au jeu parfrgures. 

Toutes quatre cartes de mefme 
couleur gagnent tout parla primau- 
té du nombre , & le rang des figures 
comme au Picquer. 

Pour ce qui eft des parties 8c 
comportions , & autres formalitez 
du jeu, on en ufera commeàPau- 
tre jeu , ou comme les joueurs ad- 
viferoot d*en augmenter ou dimi- 
nuer. 

L'EMPRUNT. 

CE jeu a raport au Hoc , maïs 
eftant difpofé d'une autre fa- 
çon , on le nomme le jeu d'Em- 
prunt. 

A fîx chacun aura dix cartes. 
A cinq chacun douze. 
A quatre on ôtera les deux der- 
nières couleurs, & chacun en aura 
tousjours dix. 

A trois chacun douze , à quarante 
cartes il en demeurera quatre. 
Le premier en carte ayant ;oué la 

car- 
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I carte qu'il luy plaira, le fécond eft 
obligé de jouer celle qui fuit de mê- 
me couleur, s'il ne Ta pas il rem- 
prunte de celuy qui Ta en luy payant 
une marque > le troifiéme > le qua- 
trième, & ceux qui fuivent feront 
de mefmes jufquesà ce qu'il n'y ait 
plus de carte de cette couleur mef- 
me. Apres celuy qui eft au deflbus 
du dernier emprunteur jouera une 
carte qui fera fuivie comme deflus , 
jufqu'a ce que quelqu'un de la com- 
pagnie fe foit défait le premier de 
toutes fes cartes , lequel tirera tout 
ce qui eft au jeu , qui fera autant 
qu'on voudra. 

LE HOC 



f 



PRemierement , l'on donne dou- 
ze cartes , à chacun trois à trois > 
l'on le joue en trois ou en deux , & 
en faut donner à chacun quin- 
ze. 

11 faut mettre au jeu chacun trois 
jettons , Tun mettra au point à la Se- 
cance, & l'autre au Tricon , le pre- 
mier commence à accufer le Point , 
ou à dire pafTe , ou à l'envier , & s'il 
pafle le premier , 3c que les autres 
envient , il y peut revenir, 

D 5 L'ott 
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L'on ne peut r'envier fur celu) 
qui Tenvie que jufques à vingt jec- 
tons à la fois , c'eft à dire , je le r'en- 
vie de vingt, & moy de quarante, & 
moy de foixante, & tousjours de plus 
ca plus. 

Tour le Toint. 

Celuy qui gagne le point tire Pen- 
jeu du point, & les envie fîmple- 
nient, fans que les deux autres fo- 
lent obligez à luy payer aucun 
droit. 



Tour la Secance, 

Apres le point on accufe la Secan- 
ceouronditpafJè, fi Ton veut pour 
y pouvoir revenir, en cas que les 
autres en viennent de leur Se- 
ca n ce. 

Les mefmes envîs fe font tant 
pour la Secance que pour le Point. 

Celuy qui gagne la Secance lors 
qu elle n'eft cjue fîmple , c'cil à dire , 
guandil n'y a que trois jettons nu 
jeu, on luy donne chacun un. La 
Secance fimpleeft, un, deux, trois, 
quatre cinq, /îx, fept, huit, neuf, 
Valec ^ Dame, & à toutes les 

Sec^ 
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Secancesou donne toufiours un jet- 
ton. 

Lors que tous les trois ont paffé 
de Point , de la Secance , ou du Tri- 
con, & que Ton ne tire rien. Ton 
remet au jeu, lors que Penjeu de la 
Secance eft double , quoy que celuy 
qui Ta gagné ne Tait que fimple 
dans fon jeu , chacun luy paye 
deux. 

Lors qu'on a la Secance de Roy, 
qui eft Valet , & Dame , quoy que 
Tenvieux ne foit que fimple , l'on 

paye deux. 

Lors que vous avez la Secance de 

quatre Cartes > qui eft I. 2. 3. 4. 
6. 7. 8. 9. 10. Valet, vous avez 
Secance de dix , Valet, Dame, & 
Roy, quoy que le jeu de la Secance 
ne foit que fimple , on paye deux à 
celuy qui gagne. 

Si le jeu eft double Ton en paye 
quatre chacun , fi vous payez quoy 
que le jeu ne foit que fimple , chacun 
trois lettons, & s'il eft double cha- 
cun fix. . 

Si vous avez une quinte en secan- 
ce & que l'enjeu ne foit que fimple , 
on paye trois jettons à celuy qui l*a 

Si vous avez une quinte de Secan- 

D ce 
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ce de Roy, quoy que l'enjeu ne foie 
que fimplc , Ton vous paye chacua 
quatre jettons. 

Quand le jeu eft double on paye 
chacun huit pour la quinte de Roy, 
pour les autres quintes de Secance, 
quand le jeu eft double. Ton paye 
fix. 

Si elle eft de fîx, & que le jeu foie 
iîmple , on en paye quatre , & ainfï 
tousjours en augmentant de quatre à 
fx^ &:deiîxàhuit, 

Tour le Fredon. 

Lorsque lejeu n'eft que fîmple, 
& que vous avez Fredon de trois 
Cartes feulement , Ton en paye deux 
chacun. 

S'il eft de rroi^ Rois, Ton en paye 
quatre , H vous l'avez de quatre Car- 
tes , l*on en paye quatre. 

Si l'enjeu de Fredon eft double, & 
que vousTavez de trois Cartes , l'on 
en paye quatre chacun , Ton envie à 
tous les trois, & Ton donne caftadefi 
•n peut. 

Tour les Hoc s. 

Tousles Rois font Hoc, la Da- 

me 
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me de Picque, &Ie Valet de Car- 
reau. 

L'on jonë autant de Cartes que 
Ton a de fuite, de quelque couleur 
que ce foit , & fi vous joiiez une Car- 
te, & que vos compagnons n'en 
ayent point au dcflus, elle vous eil 
Hoc , Se on vous paye chacun un 
jetton. 

Lors qu'il vous refte dix Cartes 
en main , vous payez vingt jettons , 
onze , vingt & deux , à douze vingt- 
quatre, & au defïus dix, un jetton 
pour chacune. 

S'il ne vous en refte qu'une , vous 
en payez fix. 

S'il en refte deux, quatre. 

Lors que vous avez blanche, cha- 
cun paye dix jettons. 

S'il fe rencontre deux blanches 
dans le jeu, le tiers à qui ne Ta 
pas, ne paye ny à l'un ny à l'au- 
tre. 

Lors que vous jettez par exemple 
un fix que vous avez dix fans fept , fi 
vous l'avez dans voftre jeu, & que 
l'on le découvre, vous donnez cinq 
jettons à chacun. 

Si vous accufez trente-fix de 
Point, quoy que vous en ayez qua- 
rante, vous ny pouvez revenir, 
parce qu'il faut accufer jufte. 

D 7 Lors 
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LE NOUVEAU 
JEU 

D U BILLARD 

Et comme il fe joue à prefent, 

CE Jeu eft Je divertiffement des 
perfonnes de condition & au- 
trcs,qui fouhaittentpaffer leur temps 
agréablement; & d'autant qu*il y 
furvient quelquefois & ordinaire 
ment des conteftations entre les 
joueurs , vous trouvez cy- defîous les 
véritables régies qui s'obfervent à 
prefent. 

B^^lcs pour le Jeu du Billard, 



Pour joîier le premier faut mettre 
les billes fous la pafle, & tirer au 
plus prés de la corde où font paflées 
lesfonnettes. 

II. 

Celuy qui met le plus prés de ladî-^ 
te corde , a le devant , & le dernier a 
rhyvet. 
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88 Le Jeu du Billard. 

III. 

Si le premier pafle & butte , & le 
dernier aufli, ce n*eftrien de fait, 
fînon que le dernier gaignc à jouer le 

devant. 

IV. 

Si celuy qui a Thy vec , paffe & 
buiie le preaiier , il gaigne le 

coup. 

^ V. 

Qui touche les deux billes perd le 
coup. 

VL 

Qui noye les deux billes perd deux 
coups. 

VIL 

Qui touche bille deu\fois perd le 
coup. 

VIII. 

Qin fait fortir les deux billes , ou 
la Tienne feule hors le tapis, perd 
deux coups. 

IX. 

Qui fouffle la bille , ou n'a un pied 
à terre perd le coup. 

X. 

La bille touchée, eft jouce : bille 
qui pofe ne peut eftre perdue. 

Qui joue le premier & fe belouze 
perd le devant. 
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XII. 

Si celuy qui a l'hy vet fe belouze , 
il pert deux coups. 

XIII. 

Qui fait fauter la bille de fa par- 
tie hors le tapis , gaigne deux 
coups. 

XIV. 

Defences de toucher à la pafTe ni 
2 la corde pour les forcer en jou- 
ant, 

XV. 

Si celuy qui aie devant butte Se 
au revenir chafTe ou touche la bille 
de celuy quia Thyvet, il la faut re- 
mettre en fa place. 

XVI. 

Si la bille de celuy qui a le de- 
vant fait butter l'autre bille perd le 
coup. 

XVII. 

Qui pafle du premier coup dans 
la paflfe d'un cofté ou d'autre eft four- 
nies 

XVIII. 

Celui qui eftant fournier cinq ou 
fîx fois , une fois fe defourne j fuffit. 
XIX. 

Defences de rompre la bille de ce- 
luy qui a l'hy verjpaflTé ou noUjencore 
que vous ayez paflé & butté > à peine 
de perdre le devant. XX. 



Le Je fê du Billard. 
XX. 

Ellant fournier du cofté de !*aix 
où on acquitte, on le peut defour- 
ner , paffer & butter tout d'un 
coup. 

XXI. 

Qui butte à une ou deux bricolles, 
eft bon. 

XXII. 

Le but au revenir ne vaut rien. 

XXIII. 
Qui tire la queue du billard perd 
Je coup. 

XXIV. 

Defences d*arreiter une bille pen- \ 
dant qu'elle roulle 5 à peine de per- 
dre le coup. 

XXV . 

Slunquin'eft du jeu arrefte une 

boulle, elle doit demeurer où elle a 
efté arreftée. 

XXVI. 

Bille qui fore hors le tapis ne peut 
revenir. 

XXVII. 

Defences de ne frapper du bil- 
lard fur le tapis, & de ne jouer 
qu'à fon rang, à peine de perdre le 
coup* 

XXVIII. 

De ne dreifer fon Compagnon à la 

bil. 



Le Je fi dn Billard. 9 1 
bille ^ & ne le doit aufli drefTer au 
but , à peine de perdre le coup. 
XXIX. 
Qui tire à quatre doigts de la cor- 
de , & gaigne la bille gaigne deux 
coups. 

XXX. 

Qui tire à quatre doigts, & femet 
dans une belouze, ou toutes les 
deux billes , perd deux coups. 
XXXI. 
Qui palTe à quatre doigts & ne le 
défend, eft bien pafTé, tant à la 
bricole , que tout droit. 

XXXII. 
Le premier qui parlepour le jeu ^ 
oblige pour le refte» 

XXXIII. 
Si voulant couper paflfe , vous fai- 
tes paffer une bille, elle eft bien paf- 
fée. . 

XXXIV. 
Si une bille vous fait paffer , cela 
eft bon. 

XXXV. 
Si jouant du cofté de la paiïe vous 
faites paflfer une bille , elle eft bien 
pafîëe. 

XxXVI. 
Qui vient cinq à cinq , ou fept à 
fept de la partie , cela dépend de ce- 

luy 
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Iu7q/;j, le devant, defaireen deuy 
ven.u 

xxxvir. 

Eftant prés de la corde ,& citant 
paiïée , joiiant vne bille pour Ja gai- 
gner , & ne la gaignant pas , vous 
touchez Taix , & revenez butter , eft 
bon. 

XXXVIIL 
Il faut jouer du bout du jeu , à pei- 
ne de perdre. 

XXXIX. 

On ne peut joùer que les billes 
ne foient arreftées , à peine de per- 
dre. 

XL. 

Qui levé la bille fans permiffioa 
perd le coup. 

X L I. 

Qui'qwitte la partie ou la remet, la 
perd. 

XLIL 

On peut changer de Billard en 
jouant. 



I 




iniieiii 



Autre Jeu du Billard, intitukUe 
Jeu de la Guerre. 

l. 

Si on eft huid ou neuf , faut avoir 
chacun une bille de marque diffe- 

ren- 



I 
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Le Jeu du Billard. 9 3 

i rente , & les mefler ; Sçavoir quî 
fera le premier, & ce qui s'en- 
fuit. 

II. 

On ne fe peut mettre devant la 
]^ pafle fi tous les joueurs n'en font; 
d'accord. 

III. 

Qui joiie une autre bille que la 
fienne > perd la bille & le coup. 

IV. 

Qui touche les deux billes , perd 
labilie&lecoup, & faut remettre 
l'autre bille où elle eftoir. 

V. 

Qui parle fur les billes , perd la 
bille & le coup , & la bille doit eftrc 
mife dans une belouze. 

VI. 

Qui gaigne une bille, & peut but- 
ter après , gaigne toute la partie. 

VIL 

Qui butte de deflbus la paffe, 
eftans fîxou fept, ou plus, gaigne 
tout. 

VIIL 

Il faut tirer les billes à quatre 
doigts y les hauteurs ne vallent 
rien. 

IX. 

Defences de faire a fauve d'en- 
jeu, fi on eft repafTé. X. 
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^ ^ Le Jeu dn Billard. 

X. 

Qui pertfon rang, ne peut rentrer 
qu'à la féconde partie. 

XL 

Nul furvenant ne peut tirer fur 
les billes le premier coup, mais 
trop bien tirer la pafTe à quatre 
doigts. 

XII. 

N'eftant que cinq faut gaigner 
une bille devant pafTer. 

XIII. 

N'eftant que trois ou quatre, 
on ne peift jufques aux deux der- 
niers. 

XIV. 

Tirant à quatre doigts il faut 
pafler une bille, elle eft bien paf- 
fe'e. 

XV. 

Jouant bille , la touchant & il fe 
noye , eft bien perdu : faut que la 
bille touchée demeure où elle eft 
roullée, & noyant toutes les deux 
billes , faut remettre la bille touchée 
ou elle eftoit. 

XVI. 

Qui du cofté de la pafiTe fait pafîer 
une bille, efperant la gaigner, s'il 
nelagaigne, & qu'il y ayt encore 
quelqu'un à jouer ^ il ne la faut re- 
met- 



Kl 



(mettre 

aut remettre 
lie. 



ttjeu de Billard, 
& s'il n'y a perfonne 

>lace premie 



en fa 



la 



XVII. 



A A • 

1 Nul ne peut rentrer au jeu durant 
■a partie, ayant eftégaicnée. 
XVIII. 
Les billes noyées font pour celuy 
«qui butte. 

XIX. 

Les deux derniers peuvent faire 
• d'en- jeu, & n'eftant paflfe , fî celuy 
I qui eft pafTé ne le veut faire , & le 
:faifant, doit eftre préféré. 

XX. 

. Qui jolie de fa bille devant fon 
i^our, ne perd que le coup, & non 
pas la bille, 

XXL 

Qui joue fur une bille, & la gai- 
gne, & en tirant le billard touche 
une autre bille gaignée, doit être gai- 

Î;néei mais la bille de celuy qui a joiié 
e coup doit eftremife dans une be- 
louze. 

XXIL 

Defences de faire des vanditîons 
en façon quelconque, à peine de 
perdre, 

XXIIL 

Le Maiftre prend toutes lespar- 

t-es 
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des félon la valeur defdites par- 
ties. 

Qui rompt un billard le paye félon; 
(à valeur j 

XXV. 

Les billards du Maiftre font com- 
muns. 

L^on paye fottf chacun Jeux fol f fix 
deniers pour la partie de huiâ , if lef 
autres à proportion j Avec defences de 
jurer le Nom de Dieu^â peine de payer 
cin^ fols pour les pauvres, 
FIN. 
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